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คํานํา 
 
 กระทรวงศึกษาธิการโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีไดดําเนินการจัดทํา
มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร(ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ.2560) และสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานไดดําเนินการจัดทําสาระภูมิศาสตรในกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศทีมีสมรรถนะสําคัญของผูเรียน
และคุณลักษณะอันพึงประสงค เปนขอกําหนดคุณภาพของผูเรียนทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการ 
คุณธรรม คุณลักษณะที่พึงประสงค  โดยกระทรวงศึกษาธิการไดจัดทําสาระการเรียนรูแกนกลาง ตัวชี้วัด
และมาตรฐาน  การเรียนรูแตละกลุมสาระเปนระดับประถมศึกษา โรงเรียนตองวิเคราะหหลักสูตรแกนกลาง 
และจัดทําสาระการเรียนรูตลอดจนจัดทําคําอธิบายรายวิชา การจัดหนวยการเรียนรูและการจัดทําแผนการ
เรียนรู  ที่สอดคลองกับหลักสูตร  วิสัยทัศนของโรงเรียน ความตองการของชุมชนทองถิ่น ปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงอิงมาตรฐานการเรียนรู 
 ในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบานชองพลี ในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี (สาระที่ 4 เทคโนโลยี) ไดวิเคราะหและจัดทําตามขั้นตอนของการจัดทําหลักสูตร
สถานศึกษา โดยมีขอมูลจากการวิเคราะหของกรมวิชาการและนํามาปรับใชโดยคณะทํางานกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของโรงเรียน  ซึ่งคณะผูจัดทําหวังวา ผูใชหลักสูตรสถานศึกษาฉบับนี้คง
ใหขอมูลในการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยและเกิดประสิทธิภาพกับผูเรียนโดยนําไปจัดมวลประสบการณ
เพื่อการเรียนรูของนักเรียนใหเปนคนดี  มีปญญาและมีคุณภาพชีวิตที่ดีไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
 
 
 

         คณะผูจัดทํา 
เมษายน  2564 
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ประกาศโรงเรียนบานชองพล ี

เรื่อง  ใหใชหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบานชองพลี พุทธศักราช 2564 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

และฉบับปรับปรุง พุทธศักราช  2560 
*********************************** 

 เพื่อใหการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนบานชองพลี สังกัดองคการบริหารสวนตําบลอาว
นาง  สอดคลองกับสภาพการเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและความเจริญกาวหนาทาง
วิทยาการ  สนองนโยบาย คุณธรรมนําความรู  ตอบสนองความตองของผูเรียนชุมชน ทองถิ่นและสังคม  
ยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดําริ  สอดคลองวิสัยทัศนของโรงเรียนบานชองพลี 
 โรงเรียนบานชองพลี  ไดดําเนินการเพื่อใหเปนไปตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ
293/2551 ลงวันที่  11 กรกฎาคม 2551 เรื่อง ใหใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 
2551 จึงประกาศใหใชหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบานชองพลี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช  2551  และฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560 ตั้งแตปการศึกษา 2562 เปนตนไป 
 ทั้งนี้ หลักสูตรโรงเรียนไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  เมื่อ
วันที่ ..... พฤษภาคม 2564จึงประกาศใชหลักสูตรโรงเรียนตั้งแตบัดนี้เปนตนไป 
 
  ประกาศ  ณ  วันที่  ..... เดือน พฤษภาคม  พ.ศ. 2564 
 
 
 
 

(ลงชื่อ)                 (ลงชื่อ) 
           ( นายวินัย  จางแสง )               ( นายกฤษณ  โชติมุข ) 

ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ   ผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนบานชองพลี 
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สวนนํา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี  

 
ทําไมตองเรียนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมุงเนนใหผูเรียนไดคนพบความรูดวยตนเองมาก
ที่สุด เพื่อใหไดทั้งกระบวนการและความรู จากวิธีการสังเกต การสํารวจตรวจสอบ การทดลอง แลวนําผลที่
ไดมาจัดระบบเปนหลักการ แนวคิด และองคความรูการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจึง
มีเปาหมายที่สําคัญ ดังนี้ 

1. เพื่อใหเขาใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เปนพื้นฐานในวิชาวิทยาศาสตร 
2. เพื่อใหเขาใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตรและขอจํากัดในการศึกษาวิชา

วิทยาศาสตร 
3. เพื่อใหมีทักษะที่สําคัญในการศึกษาคนควาและคิดคนทางเทคโนโลยี 
4. เพื่อใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี มวลมนุษย และ

สภาพแวดลอมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 
5. เพื่อนําความรู ความเขาใจ ในวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคม

และการดํารงชีวิต 
6. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหา และการจัดการ 

ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 
7. เพื่อใหเปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 

เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรมุงหวังใหผูเรียน ไดเรียนรูวิทยาศาสตรที่เนนการเชื่อมโยงความรู
กับกระบวนการ มีทักษะสําคัญในการคนควาและสรางองคความรู โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรู และการแกปญหาที่หลากหลาย  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกขั้นตอน มีการทํากิจกรรมดวย
การลงมือปฏิบัติจริงอยางหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยไดกําหนดสาระสําคัญไวดังนี้ 

✧วิทยาศาสตรชีวภาพ เรียนรูเกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดลอม องคประกอบของสิ่งมีชีวิตการดํารงชีวิต

ของมนุษยและสัตว การดํารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของ
สิ่งมีชีวิต 

✧วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนที่ 

พลังงาน และคลื่น 

✧วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ เรียนรูเกี่ยวกับ องคประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธภายในระบบ

สุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ 
และผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

✧เทคโนโลยี 
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●การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมที่มี
การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ 
เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช
เทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

●วิทยาการคํานวณ เรียนรูเกี่ยวกับการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห แกปญหาเปน
ขั้นตอนและเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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วิสัยทัศน 
 

วิสัยทัศนโรงเรียนบานชองพล ี
ผูเรียนคุณภาพดี มีแหลงเรียนรูที่หลากหลาย ใชเทคโนโลยีเปน เนนภาษาเพื่อการสื่อสาร สืบสาน

แนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

วิสัยทัศนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ผูเรียนควรไดรับการพัฒนา และสรางความ

เขาใจวาวิทยาศาสตรเปนทั้งความรูและกระบวนการสืบเสาะหาความรู ผูเรียนทุกคนควรไดรับการกระตุน
สงเสริมใหความสนใจและกระตือรือรนที่จะเรียนรูวิทยาศาสตร  มีความสงสัย  เกิดคําถามในสิ่งตาง ๆ ที่
เกี่ยวกับโลกธรรมชาติรอบตัว มีความมุงมั่นและมีความสุขที่จะศึกษาคนควา สืบเสาะหาความรูเพื่อรวบรวม
ขอมูล  วิเคราะหผล  นําไปสูคําตอบของคําถาม  สามารถตัดสินใจดวยการใชขอมูลอยางมีเหตุผล  สามารถ
สื่อสารคําถาม  คําตอบ  ขอมูลและสิ่งที่คนพบจากการเรียนรูใหผูอื่นเขาใจได 

การเรียนรูวิทยาศาสตรเปนการเรียนรูตลอดชีวิต  เนื่องจากความรูวิทยาศาสตรเปนเรื่องราว
เกี่ยวกับโลกธรรมชาติซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  ทุกคนจึงตองเรียนรูเพื่อนําผลการเรียนรูไปใชใน
ชีวิตและประกอบอาชีพ  เมื่อผูเรียนไดเรียนวิทยาศาสตรโดยไดรับการกระตุนใหเกิดความตื่นเตน  ทาทาย 
กับการเผชิญสถานการณหรือปญหา  มีการรวมกันคิด  ลงมือปฏิบัติจริง  ก็เขาใจและเห็นความเชื่อมโยง
ของวิทยาศาสตรกับกลุมสาระการเรียนรูอื่นและชีวิต  ทําใหสามารถอธิบาย  ทํานาย  คาดการณสิ่งตาง ๆ 
ไดอยางมีเหตุผล  การประสบความสําเร็จในการเรียนวิทยาศาสตรจะเปนแรงกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ
มุงมั่นที่จะสังเกต  สํารวจตรวจสอบ  สืบคนความรูที่มีคุณคาเพิ่มขึ้นอยางไมหยุดยั้ง  การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนจึงตองสอดคลองกับสภาพจริงในชีวิต  โดยจัดแหลงเรียนรูหลากหลายในทองถิ่น  และ
คํานึงถึงผูเรียนที่มีวิธีการเรียนรู  ความสนใจและถนัดแตกตางกัน การจัดใหผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตร
พื้นฐาน  เปนการเรียนรูเพื่อเขาใจ  ซาบซึ้งและเห็นความสําคัญของปรากฏการณทางธรรมชาติของโลก  
สิ่งแวดลอม  ตลอดจนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรูและสื่อสาร  ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีความเขาใจ  
สามารถเชื่อมโยงองคประกอบทั้งหมดแบบองครวมสรางความรูเปนของตนเอง  เพื่อสรางความเขมแข็งให
ผูเรียนมีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล  สรางสรรคสิ่งตาง ๆ โดยอาศัยความรูวิทยาศาสตร  
จินตนาการและศาสตรอื่น ๆ รวมดวย  สามารถตัดสินใจอยางมีเหตุผล  สามารถนําความรูไปใชประโยชน
ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต  และรวมกันดูแลรักษาโลกธรรมชาติอยางยั่งยืน   
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หลักการ 
 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานชองพลี มีหลักการที่สําคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  ดังนี้ 
 1. เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูเปน
เปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพืน้ฐาน ของความเปน
ไทยควบคูกับความเปนสากล 

2. เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 

3. เปนหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษาให
สอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถิ่น 

4. เปนหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระการเรียนรู เวลาและการจัด การเรียนรู 
5. เปนหลักสูตรการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  
6. เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทียบ

โอนผลการเรียนรู และประสบการณ   
 
จุดหมาย 
 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานชองพลี มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มี
ศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  จึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกิดกับผูเรียน เมื่อจบชวงแรก
การศึกษาภาคบังคับ   ดังนี้ 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่พึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

2.  มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
4.  มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
5.  มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย   การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอมมี

จิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข     
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สมรรถนะสําคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ในการพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพ
ตามมาตรฐานที่กําหนด  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค  ดังนี้ 
 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 

 1. ความสามารถในการสื่อสารเปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมในการใชภาษา
ถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและ
ประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาตอรองเพื่อขจัดและลด
ปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง ตลอดจน
การเลือกใชวิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอตนเองและสังคม 
 

 2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิด อยาง
สรางสรรค  การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองคความรูหรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 
 

3. ความสามารถในการแกปญหาเปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ  ที่เผชิญ
ไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความสัมพันธ
และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกัน
และแกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น  ตอตนเอง สังคมและ
สิ่งแวดลอม 

 

 4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไปใชใน 
การดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง  การทํางาน และการอยูรวมกันใน
สังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ อยาง
เหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 
 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยีเปนความสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดานตาง ๆ 
และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร  
การทํางาน  การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพื่อให
สามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีความสุข  ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี ้

1.  รักชาติ  ศาสน กษัตริย 
2.  ซื่อสัตยสุจริต 
3.  มีวินัย 
4.  ใฝเรียนรู 
5.  อยูอยางพอเพียง 
6.  มุงมั่นในการทํางาน 
7.  รักความเปนไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหาหรือ
พัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยาง
เหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทํางาน และการแกปญหาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
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คุณภาพผูเรียน 
 

จบชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

❖เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ไดแก ระบบทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตร วิเคราะห 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพื่อเลือกใชเทคโนโลยี โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
ประยุกตใชความรู  ทักษะ และทรัพยากรเพื่อออกแบบและสรางผลงานสําหรับการแกปญหาใน
ชีวิตประจําวันหรือการประกอบอาชีพ โดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใชวัสดุ 
อุปกรณ และเครื่องมือไดอยางถูกตอง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งคํานึงถึงทรัพยสินทางปญญา 

❖นําขอมูลปฐมภูมิเขาสูระบบคอมพิวเตอร วิเคราะห ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศได

ตามวัตถุประสงค ใชทักษะการคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงและเขียนโปรแกรมอยางงาย
เพื่อชวยในการแกปญหา ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางรูเทาทันและรับผิดชอบตอสังคม 

❖ตั้งคําถามหรือกําหนดปญหาที่เชื่อมโยงกับพยานหลักฐาน หรือหลักการทางวิทยาศาสตรที่มีการ

กําหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนคําตอบหลายแนวทาง สรางสมมติฐานที่สามารถนําไปสูการสํารวจ
ตรวจสอบ ออกแบบและลงมือสํารวจตรวจสอบโดยใชวัสดุและเครื่องมือท่ีเหมาะสม เลือกใชเครื่องมือและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมขอมูล ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพที่ไดผลเที่ยงตรง
และปลอดภัย 

❖วิ เคราะหและประเมินความสอดคลองของขอมูลที่ ไดจากการสํารวจตรวจสอบจาก

พยานหลักฐาน โดยใชความรูและหลักการทางวิทยาศาสตรในการแปลความหมายและลงขอสรุปและ
สื่อสารความคิด ความรู จากผลการสํารวจตรวจสอบหลากหลายรูปแบบ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อใหผูอื่นเขาใจไดอยางเหมาะสม 

❖แสดงถึงความสนใจ มุงมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย ในสิ่งที่จะเรียนรูมีความคิด

สรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง โดยใชเครื่องมือและวิธีการที่ใหไดผลถูกตอง 
เชื่อถือได ศึกษาคนควาเพิ่มเติมจากแหลงความรูตาง ๆ แสดงความคิดเห็นของตนเอง รับฟงความคิดเห็น
ผูอื่น และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรูที่คนพบ เมื่อมีขอมูลและประจักษพยานใหมเพิ่มขึ้นหรือโตแยง
จากเดิม 

❖ตระหนักในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่ใชในชีวิตประจําวันใชความรูและ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม ยก
ยอง และเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคน เขาใจผลกระทบทั้งดานบวกและดานลบของการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตรตอสิ่งแวดลอมและตอบริบทอื่น ๆ และศึกษาหาความรูเพิ่มเติม ทําโครงงานหรือสรางชิ้นงาน
ตามความสนใจ 
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ตัวชี้วัด 
 

ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได รวมทั้งคุณลักษณะของผูเรียนในแตละระดับชั้นซึ่ง
สะทอนถึงมาตรฐานการเรียนรู มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเปนรูปธรรม  นําไปใชในการกําหนด
เนื้อหา  จัดทําหนวยการเรียนรู จัดการเรียนการสอน และเปนเกณฑสําคัญสําหรับการวัดประเมินผลเพื่อ
ตรวจสอบคุณภาพผูเรียน   

1. ตัวชี้วัดชั้นปเปนเปาหมายในการพัฒนาผู เรียนแตละชั้นปในระดับการศึกษาภาคบังคับ          
(ประถมศึกษาปที่ 1 – มัธยมศึกษาปที่ 3)             

2. ตัวชี้วัดชวงชั้นเปนเปาหมายในการพัฒนาผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษาป
ที่ 4- 6)  

 
หลักสูตรไดมีการกําหนดรหัสกํากับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด เพื่อความเขาใจและใหสื่อสาร

ตรงกัน ดังนี้ 
 
ว 1.1 ม. 1/2 

ม.1/2        ตัวชี้วัดชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ขอที่ 2 
1.1           สาระที่ 1  มาตรฐานขอที่ 1      
ว              กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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ตัวชี้วัดชั้นป 
 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหาหรือ
พัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยาง
เหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
 

ตัวชี้วัดชั้นป 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีใน
ชีวิตประจําวันและวิเคราะหสาเหตุ
หรือปจจัยทีส่งผลตอการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลย ี

1.คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีทีจ่ะ
เกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรอื
ปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี และวเิคราะห เปรียบเทียบ 
ตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีโดย
คํานึงถึงผลกระทบที่เกดิขึ้นตอชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดลอม 

1.วิเคราะหสาเหตุ หรือปจจัยที่สงผล
ตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
และความสัมพันธของเทคโนโลยีกบั
ศาสตรอื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร 
หรือคณติศาสตร เพื่อเปนแนวทางการ
แกปญหาหรือพัฒนางาน 

2.ระบปุญหาหรือความตองการใน
ชีวิตประจําวัน รวบรวม วิเคราะห
ขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 

2.ระบุปญหาหรือความตองการใน
ชุมชนหรือทองถ่ิน สรุปกรอบของ
ปญหา รวบรวม วิเคราะหขอมลูและ
แนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 

2.ระบุปญหาหรือความตองการของ
ชุมชนหรือทองถ่ิน เพือ่พัฒนางาน
อาชีพ สรุปกรอบของปญหา รวบรวม 
วิเคราะหขอมูลและแนวคิดทีเ่กี่ยวของ
กับปญหา โดยคํานึงถึงความถูกตอง
ดานทรัพยสินทางปญญา 

3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดย
วิเคราะหเปรยีบเทียบ และตดัสินใจ
เลือกขอมูลที่จําเปน นําเสนอแนวทาง
การแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ วางแผน
และดําเนินการแกปญหา 

3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดย
วิเคราะหเปรยีบเทียบ และตดัสินใจ
เลือกขอมูลที่จําเปนภายใตเงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู นําเสนอแนวทางการ
แกปญหาใหผูอื่นเขาใจ วางแผน
ขั้นตอนการทํางานและดําเนินการ
แกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดย
วิเคราะหเปรยีบเทียบ และตดัสินใจ
เลือกขอมูลที่จําเปนภายใตเงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู นําเสนอแนวทางการ
แกปญหาใหผูอื่นเขาใจดวยเทคนิคหรือ
วิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอน 
การทํางานและดําเนินการแกปญหา
อยางเปนขั้นตอน 

4.ทดสอบ ประเมินผล และระบุ
ขอบกพรองท่ีเกิดขึ้น พรอมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแกไขและนําเสนอผล
การแกปญหา 

4.ทดสอบ ประเมินผล และอธิบาย
ปญหาหรือ 
ขอบกพรองท่ีเกิดขึ้น ภายใตกรอบ
เงื่อนไข พรอมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแกไข และ 
นําเสนอผลการแกปญหา 

4.ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห และ
ใหเหตุผลของปญหาหรือขอบกพรองที่
เกิดขึ้นภายใต กรอบเงื่อนไข พรอมทั้ง
หาแนวทางการปรับปรุงแกไข และ
นําเสนอผลการแกปญหา 
 

5.ใชความรูและทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา หรือ
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแกปญหาไดอยาง
ถูกตอง เหมาะสมและปลอดภัย 

5.ใชความรู และทักษะเกีย่วกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา และ
อิเล็กทรอนิกส  เพื่อแกปญหาหรือ
พัฒนางานไดอยางถูกตอง เหมาะสม 
และปลอดภัย 

5.ใชความรู และทักษะเกีย่วกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟาและ
อิเล็กทรอนิกสใหถูกตองกับลักษณะ
ของงาน และปลอดภัยเพื่อแกปญหา
หรือพัฒนางาน 
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สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน

และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทํางาน และการแกปญหาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวชี้วัดชั้นป 
ม.1 ม.2 ม.3 

1.ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิง
นามธรรมเพื่อแกปญหาหรืออธิบาย
การทํางานที่พบในชีวิตจริง 

1.ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิง
คํานวณในการแกปญหา หรือการ
ทํางานที่พบในชีวิตจริง 

1.พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการบูรณา
การกับวิชาอื่นอยางสรางสรรค 

2.ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยาง
งายเพื่อแกปญหาทางคณติศาสตร
หรือวิทยาศาสตร 

2.ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช
ตรรกะและฟงกชันในการแกปญหา 

2.รวบรวมขอมลู ประมวลผล 
ประเมินผล นําเสนอขอมลูและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค โดยใช
ซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต
ที่หลากหลาย 

3.รวบรวมขอมลูปฐมภมูิประมวลผล 
ประเมินผล นําเสนอขอมลู และ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงคโดยใช
ซอฟตแวร หรือบริการบน
อินเทอรเน็ตที่หลากหลาย 

3.อภิปรายองคประกอบและหลักการ
ทํางานของระบบคอมพิวเตอร และ
เทคโนโลยีการสื่อสาร เพื่อประยุกตใช
งานหรือแกปญหาเบื้องตน 

3.ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 
วิเคราะหสื่อและผลกระทบจากการให
ขาวสารที่ผดิ เพื่อการใชงานอยางรูเทา
ทัน 

4.ใชเทคโนโลยสีารสนเทศอยาง
ปลอดภัย ใชสื่อและแหลงขอมูลตาม
ขอกําหนดและขอตกลง 

4.ใชเทคโนโลยสีารสนเทศอยาง
ปลอดภัย มีความรับผดิชอบ สรางและ
แสดงสิทธิในการเผยแพรผลงาน 

4.ใชเทคโนโลยสีารสนเทศอยาง
ปลอดภัย และมีความรบัผิดชอบตอ
สังคม ปฏิบัตติามกฎหมายเกี่ยวกบั
คอมพิวเตอร ใชลิขสิทธิ์ของผูอื่นโดย
ชอบธรรม 
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ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
 

 
สาระที่ 4 เทคโนโลย ี

มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหาหรือ
พัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยาง
เหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ม.1 1.อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจําวันและวิเคราะหสาเหตุหรือ
ปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

• เทคโนโลยี เปนสิ่งที่มนุษยสรางหรือพัฒนาขึ้นซึ่งอาจ
เปนไดทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อใชแกปญหา สนอง
ความตองการ หรือเพิ่มความสามารถในการทํางานของ
มนุษย 
• ระบบทางเทคโนโลยี เปนกลุมของสวนตาง ๆ 
ตั้งแตสองสวนขึ้นไปประกอบเขาดวยกันและทํางาน
รวมกันเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงค โดยในการทํางานของ
ระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปดวยตัวปอน (input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่
สัมพันธกัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีขอมูล
ยอนกลับ (feedback) เพื่อใชปรับปรุงการทํางานได
ตามวัตถุประสงค ซึ่งการวิเคราะหระบบทางเทคโนโลยี
ชวยใหเขาใจองคประกอบและการทํางานของ
เทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงใหเทคโนโลยีทํางาน
ไดตามตองการ 
• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแตอดีต
จนถึงปจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปจจัยมาจากหลายดาน 
เชน ปญหา ความตองการ ความกาวหนาของศาสตร  
ตาง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 
 
 

 2.ระบุปญหาหรือความตองการใน
ชีวิตประจําวัน รวบรวม วิเคราะหขอมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 

• ปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวันพบไดจาก
หลายบริบทขึ้นกับสถานการณที่ประสบ เชน 
การเกษตร การอาหาร 
• การแกปญหาจําเปนตองสืบคน รวบรวมขอมูล ความรู
จากศาสตรตาง ๆ ที่เก่ียวของ เพื่อนําไปสู การออกแบบ
แนวทางการแกปญหา 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะห

เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปน นําเสนอแนวทางการแกปญหาให
ผูอืน่เขาใจ วางแผนและดําเนินการ
แกปญหา 

• การวิเคราะห เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปน โดยคํานึงถึงเงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยู ชวย
ใหไดแนวทางการแกปญหาที่เหมาะสม 
• การออกแบบแนวทางการแกปญหาทําได 
หลากหลายวิธี เชน การรางภาพ การเขียนแผนภาพ 
การเขียนผังงาน 
• การกําหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทํางานกอน
ดําเนินการแกปญหาจะชวยใหทํางานสําเร็จไดตาม
เปาหมายและลดขอผิดพลาดของการทํางานที่อาจ
เกิดข้ึน 

 4.ทดสอบ ประเมินผล และระบุขอบกพรอง
ที่เกิดขึ้น พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง
แกไขและนําเสนอผลการแกปญหา 

• การทดสอบ และประเมินผลเปนการตรวจสอบชิ้นงาน
หรือวิธีการวาสามารถแกปญหาไดตามวัตถุประสงค
ภายใตกรอบของปญหา เพื่อหาขอบกพรอง และ
ดําเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ําเพื่อใหสามารถ
แกปญหาได 
• การนําเสนอผลงานเปนการถายทอดแนวคิด 
เพื่อใหผูอื่นเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการทํางานและ
ชิ้นงานหรือวิธีการที่ได ซึ่งสามารถทําไดหลายวิธี เชน 
การเขียนรายงาน การทําแผนนําเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ การนําเสนอผานสื่อออนไลน 
 
 
 

 5.ใชความรูและทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟา หรืออิเล็กทรอนิกส
เพื่อแกปญหาไดอยางถูกตอง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 

• วัสดุแตละประเภทมีสมบัติแตกตางกัน เชน ไม โลหะ 
พลาสติก จึงตองมีการวิเคราะหสมบัติเพ่ือเลือกใชให
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
• การสรางชิ้นงานอาจใชความรู เรื่องกลไก ไฟฟา 
อิเล็กทรอนิกส เชน LED บัซเซอร มอเตอร  วงจรไฟฟา 
• อุปกรณและเครื่องมือในการสรางชิ้นงานหรือพัฒนา
วิธีการมีหลายประเภท ตองเลือกใชใหถูกตอง เหมาะสม 
และปลอดภัย รวมทั้งรูจักเก็บรักษา 

ม.2 1.คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้น
โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปจจัยที่สงผล
ตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และ
วิเคราะห เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช

• สาเหตุหรือปจจัยตาง ๆ เชน ความกาวหนาของ
ศาสตรตาง ๆ การเปลี่ยนแปลงทางดานเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม ทําใหเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
เทคโนโลยีโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น
ตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

• เทคโนโลยีแตละประเภทมีผลกระทบตอชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดลอมที่แตกตางกัน จึงตองวิเคราะห
เปรียบเทียบขอดี ขอเสีย และตัดสินใจเลือกใชให
เหมาะสม 

 2.ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชน
หรือทองถิ่น สรุปกรอบของปญหา รวบรวม 
วิเคราะหขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับ
ปญหา 

• ปญหาหรือความตองการในชุมชนหรือทองถิ่น 
มีหลายอยาง ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ 
ที่ประสบ เชน ดานพลังงาน สิ่งแวดลอม การเกษตร 
การอาหาร 
• การระบุปญหาจําเปนตองมีการวิเคราะหสถานการณ
ของปญหาเพื่อสรุปกรอบของปญหา แลวดําเนินการ 
สืบคน รวบรวมขอมูล ความรูจากศาสตรตาง ๆ ที่
เกี่ยวของ เพื่อนําไปสูการออกแบบแนวทางการ
แกปญหา 
 
 
 
 

 3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะห
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปนภายใตเงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู 
นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ 
วางแผนขั้นตอนการทํางานและดําเนินการ
แกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

• การวิเคราะห เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปน โดยคํานึงถึงเงื่อนไขและทรัพยากร เชน 
งบประมาณ เวลา ขอมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือ
และอุปกรณชวยใหไดแนวทางการแกปญหาที่เหมาะสม 
• การออกแบบแนวทางการแกปญหาทําไดหลากหลาย
วิธี เชน การรางภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผัง
งาน 
• การกําหนดขั้นตอนระยะเวลาในการทํางาน 
กอนดําเนินการแกปญหาจะชวยใหการทํางานสําเร็จได
ตามเปาหมาย และลดขอผิดพลาดของการทํางานที่อาจ
เกิดข้ึน 

 4.ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปญหา
หรือขอบกพรองที่เกิดขึ้น ภายใตกรอบ
เงื่อนไข พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง
แกไข และนําเสนอผลการแกปญหา 

• การทดสอบและประเมินผลเปนการตรวจสอบชิ้นงาน 
หรือวิธีการวาสามารถแกปญหาไดตามวัตถุประสงค
ภายใตกรอบของปญหา เพื่อหาขอบกพรอง และ
ดําเนินการปรับปรุงใหสามารถแกไขปญหาได 
• การนําเสนอผลงานเปนการถายทอดแนวคิดเพื่อให
ผูอื่นเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการทํางานและชิ้นงานหรือ
วิธีการที่ได ซึ่งสามารถทําไดหลายวิธี เชน การเขียน
รายงานการทําแผนนําเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 5.ใชความรู และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 

อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา และ
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน
ไดอยางถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัย 

• วัสดุแตละประเภทมีสมบัติแตกตางกัน เชน ไม โลหะ 
พลาสติก จึงตองมีการวิเคราะหสมบัติเพ่ือเลือกใชให
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
• การสรางชิ้นงานอาจใชความรู เรื่องกลไก ไฟฟา 
อิเล็กทรอนิกส เชน LED มอเตอร บัซเซอร เฟอง รอก 
ลอ เพลา 
• อุปกรณและเครื่องมือในการสรางชิ้นงานหรือพัฒนา
วิธีการมีหลายประเภท ตองเลือกใช 
ใหถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรูจักเก็บ
รักษา 
 

ม.3 1.วิเคราะหสาเหตุ หรือปจจัยที่สงผลตอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และ
ความสัมพันธของเทคโนโลยีกับศาสตรอื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตร  
เพื่อเปนแนวทางการแกปญหาหรือพัฒนา
งาน 

• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแตอดีต
จนถึงปจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปจจัยมาจาก 
หลายดาน เชน ปญหาหรือความตองการของมนุษย 
ความกาวหนาของศาสตรตาง ๆ การเปลี่ยนแปลง 
ทางดานเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดลอม 
• เทคโนโลยีมีความสัมพันธกับศาสตรอื่น โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร โดยวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานความรู ที่
นําไปสูการพัฒนาเทคโนโลยี และเทคโนโลยีที่ได
สามารถเปนเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา เพื่อให
ไดมาซึ่งองคความรูใหม 

 2.ระบุปญหาหรือความตองการของชุมชน
หรือทองถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุป
กรอบของปญหา รวบรวม วิเคราะหขอมูล
และแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา โดย
คํานึงถึงความถูกตองดานทรัพยสินทาง
ปญญา 

• ปญหาหรือความตองการอาจพบไดในงานอาชีพของ
ชุมชนหรือทองถิ่น ซึ่งอาจมีหลายดาน เชน ดาน
การเกษตร อาหาร พลังงาน การขนสง 
• การวิเคราะหสถานการณปญหาชวยใหเขาใจเงื่อนไข
และกรอบของปญหาไดชัดเจน จากนั้นดําเนินการ
สืบคน รวบรวมขอมูล ความรูจากศาสตรตาง ๆ ที่
เกี่ยวของ เพื่อนําไปสูการออกแบบแนวทางการ
แกปญหา 
 

 3.ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะห
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปนภายใตเงือ่นไขและทรัพยากรที่มีอยู 
นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ
ดวยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย 

• การวิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปน โดยคํานึงถึงทรัพยสินทางปญญา เงื่อนไขและ
ทรพัยากร เชน งบประมาณ เวลา ขอมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ ชวยใหไดแนว
ทางการแกปญหาที่เหมาะสม 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
วางแผนขั้นตอนการทํางานและดําเนินการ
แกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

• การออกแบบแนวทางการแกปญหาทําไดหลากหลาย
วิธี เชน การรางภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผัง
งาน 
• เทคนิคหรือวิธีการในการนําเสนอแนวทางการ
แกปญหามีหลากหลาย เชน การใชแผนภูมิ ตาราง 
ภาพเคลื่อนไหว 
• การกําหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทํางานกอน
ดําเนินการแกปญหาจะชวยใหการทํางานสําเร็จไดตาม
เปาหมาย และลดขอผิดพลาดของการทํางานที่อาจ
เกิดข้ึน 
 

 4.ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห และให
เหตุผลของปญหาหรือขอบกพรองที่เกิดขึ้น
ภายใต กรอบเงื่อนไข พรอมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการ
แกปญหา 

• การทดสอบและประเมินผลเปนการตรวจสอบชิ้นงาน
หรือวิธีการวา สามารถแกปญหาไดตามวัตถุประสงค
ภายใตกรอบของปญหา เพื่อหาขอบกพรอง และ
ดําเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ําเพื่อใหสามารถ
แกไขปญหาได 
• การนําเสนอผลงานเปนการถายทอดแนวคิดเพื่อให
ผูอื่นเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการทํางานและชิ้นงานหรือ 
วิธีการที่ได ซึ่งสามารถทําไดหลายวิธี เชน การเขียน
รายงานการทําแผนนําเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ 
การนําเสนอผานสื่อออนไลน 

 5.ใชความรู และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟาและ
อิเล็กทรอนิกสใหถูกตองกับลักษณะของงาน 
และปลอดภัยเพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน 

วัสดุแตละประเภทมีสมบัติแตกตางกัน เชน ไม โลหะ 
พลาสติก เซรามิก จึงตองมีการวิเคราะหสมบตัิเพื่อ
เลือกใชใหเหมาะสมกับลักษณะของงาน 
• การสรางชิ้นงานอาจใชความรู เรื่องกลไก ไฟฟา 
อิเล็กทรอนิกส เชน LED LDR มอเตอร เฟอง คาน รอก 
ลอ เพลา 
• อุปกรณและเครื่องมือในการสรางชิ้นงาน 
หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ตองเลือกใชให
ถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรูจักเก็บรักษา 
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สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน

และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทํางาน และการแกปญหาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ม.1 1.ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใชแนวคิดเชิง

นามธรรมเพื่อแกปญหาหรืออธิบายการ
ทํางานที่พบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเชิงนามธรรม เปนการประเมินความสําคัญ
ของรายละเอียดของปญหา แยกแยะสวนที่เปน
สาระสําคัญออกจากสวนที่ไมใชสาระสําคัญตัวอยาง
ปญหา เชน ตองการปูหญาในสนาม 
ตามพ้ืนที่ที่กําหนด โดยหญาหนึ่งผืนมีความกวาง 50 
เซนติเมตร ยาว 50 เซนติเมตร จะใชหญาทั้งหมดกี่ผืน 

 2.ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย
เพื่อแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือ
วิทยาศาสตร 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใชตัวแปร 
เงื่อนไข วนซ้ํา  การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อแกปญหา
ทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตรอยางงาย อาจใชแนวคิด
เชิงนามธรรมในการออกแบบ เพื่อใหการแกปญหามี
ประสิทธิภาพ การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวย
ใหแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  ซอฟตแวรที่ใชใน
การเขียนโปรแกรม เชน Scratch, python, java, c  
ตัวอยางโปรแกรมเชน โปรแกรมสมการการเคลื่อนที่ 
โปรแกรมคํานวณหาพื้นที่ โปรแกรมคํานวณดัชนีมวล
กาย 

 3.รวบรวมขอมูลปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล นําเสนอขอมูล และ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงคโดยใช
ซอฟตแวร หรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่
หลากหลาย 

• การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล สรางทางเลือก ประเมินผล จะทําใหได
สารสนเทศเพ่ือใชในการแกปญหาหรือการตัดสินใจได
อยางมีประสิทธิภาพ 
• การประมวลผลเปนการกระทํากับขอมูล เพื่อใหได
ผลลัพธที่มีความหมายและมีประโยชนตอการนําไปใช
งาน สามารถทําไดหลายวิธี เชน คํานวณอัตราสวน 
คํานวณคาเฉลี่ย 
• การใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสรางทางเลือก 
ประเมินผล นําเสนอ จะชวยใหแกปญหาไดอยาง
รวดเร็ว ถูกตอง และแมนยํา 
• ตัวอยางปญหา เนนการบูรณาการกับวิชาอื่นเชน ตม
ไขใหตรงกับพฤติกรรมการบริโภค คาดัชนีมวลกายของ
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
คนในทองถิ่น การสรางกราฟผลการทดลองและ
วิเคราะหแนวโนม 

 4.ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
ใชสื่อและแหลงขอมูลตามขอกําหนดและ
ขอตกลง 

• ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เชนการ
ปกปองความเปนสวนตัวและอัตลักษณ 
• การจัดการอัตลักษณ เชน การตั้งรหัสผานการ
ปกปองขอมูลสวนตัว 
• การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เชน ละเมิด
ความเปนสวนตัวผูอื่น อนาจาร วิจารณผูอื่นอยาง
หยาบคาย 
• ขอตกลง ขอกําหนดในการใชสื่อหรือแหลงขอมูลตาง 
ๆ เชน Creative commons 

ม.2 1.ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใชแนวคิดเชิง
คํานวณในการแกปญหา หรือการทํางานที่
พบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเชิงคํานวณ 
• การแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงคํานวณ 
• ตัวอยางปญหา เชน การเขาแถวตามลําดับ 
ความสูงใหเร็วที่สุด จัดเรียงเสื้อใหหาไดงายที่สุด 

 2.ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใชตรรกะ
และฟงกชันในการแกปญหา 

• ตัวดําเนินการบูลีน 
• ฟงกชัน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใชตรรกะ 
และฟงกชัน 
• การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อแกปญหาอาจใชแนวคิด
เชิงคํานวณในการออกแบบ เพื่อใหการแกปญหามี
ประสิทธิภาพ 
• การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวยใหแกปญหาได
อยางมีประสิทธิภาพ 
• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 
python, java, c 
• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตัดเกรดหาคําตอบ
ทั้งหมดของอสมการหลายตัวแปร 

 3.อภิปรายองคประกอบและหลักการ
ทํางานของระบบคอมพิวเตอร และ
เทคโนโลยีการสื่อสาร เพื่อประยุกตใชงาน
หรือแกปญหาเบื้องตน 

• องคประกอบและหลักการทํางานของระบบ
คอมพิวเตอร 
• เทคโนโลยีการสื่อสาร 
• การประยุกตใชงานและการแกปญหาเบื้องตน 

 4.ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
มีความรับผิดชอบ สรางและแสดงสิทธิใน
การเผยแพรผลงาน 

• ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย โดยเลือก
แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไมเหมาะสม เชน แจง
รายงานผูเกี่ยวของ ปองกันการเขามาของขอมูลที่ไม
เหมาะสม ไมตอบโต ไมเผยแพร 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีความรับผิดชอบ 
เชน ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพรขอมูล 
• การสรางและแสดงสิทธิความเปนเจาของผลงาน 
• การกําหนดสิทธิการใชขอมูล 

ม.3 1.พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอื่นอยางสรางสรรค 

• ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
• Internet of Things (IoT) 
• ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เชน 
Scratch, python, java, c, AppInventor 
• ตัวอยางแอปพลิเคชัน เชน โปรแกรมแปลง 
สกุลเงิน โปรแกรมผันเสียงวรรณยุกต โปรแกรมจําลอง
การแบงเซลล ระบบรดน้ําอัตโนมัต ิ

 2.รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล 
นําเสนอขอมูลและสารสนเทศตาม
วัตถุประสงค โดยใชซอฟตแวรหรือบริการ
บนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย 

• การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติย
ภูมิ ประมวลผล สรางทางเลือก ประเมินผล จะทําให
ไดสารสนเทศเพื่อใชในการแกปญหาหรือการตัดสินใจ
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
• การประมวลผลเปนการกระทํากับขอมูล เพื่อใหได
ผลลัพธที่มีความหมายและมีประโยชนตอการนําไปใช
งาน 
• การใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสรางทางเลือก 
ประเมินผล นําเสนอ จะชวยใหแกปญหาไดอยาง
รวดเร็ว ถูกตอง และแมนยํา 
• ตัวอยางปญหา เชน การเลือกโปรโมชันโทรศัพทให 
เหมาะกับพฤติกรรมการใชงาน สินคาเกษตร 
ที่ตองการและสามารถปลูกไดในสภาพดินของทองถิ่น 
 

 3.ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 
วิเคราะหสื่อและผลกระทบจากการให
ขาวสารที่ผิด เพื่อการใชงานอยางรูเทาทัน 

• การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล เชนตรวจสอบ
และยืนยันขอมูล โดยเทียบเคียงจากขอมูลหลายแหลง 
แยกแยะขอมูลที่เปนขอเท็จจริงและขอคิดเห็น หรือใช 
PROMPT 
• การสืบคน หาแหลงตนตอของขอมูล 
• เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) 
• ผลกระทบจากขาวสารที่ผิดพลาด 
• การรูเทาทันสื่อ เชน การวิเคราะหถึงจุดประสงคของ
ขอมูลและผูใหขอมูล ตีความ แยกแยะเนื้อหาสาระของ
สื่อเลือกแนวปฏิบัติไดอยางเหมาะสม เมื่อพบขอมูล
ตาง ๆ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 4.ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 

และมีความรับผิดชอบตอสังคม ปฏิบัติ
ตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ใช
ลิขสิทธิ์ของผูอื่นโดยชอบธรรม 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เชน การ
ทําธุรกรรมออนไลน การซื้อสินคาซื้อซอฟตแวร 
คาบริการสมาชิก ซื้อไอเท็ม 
• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีความรับผิดชอบ 
เชน ไมสรางขาวลวง ไมแชรขอมูลโดยไมตรวจสอบ
ขอเท็จจริง 
• กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 
• การใชลิขสิทธิ์ของผูอื่นโดยชอบธรรม (fair use) 
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โครงสรางเวลาเรียน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ปการศึกษา 2564 
โรงเรียนบานชองพลี  สังกัด องคการบริหารสวนตําบลอาวนาง 

 

รายวิชา 
เวลาเรียน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
ม. 1 ม. 2 ม. 3 

รายวิชาพื้นฐาน    

ภาษาไทย 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 
คณิตศาสตร 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 
วิทยาศาสตร 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 
เทคโนโลยี 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 
ประวัติศาสตร 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 
สุขศึกษาและพลศึกษา 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 
ศิลปะ 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 
การงานอาชีพ 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 
ภาษาอังกฤษ 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 120 (3 นก.) 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 880 (22 นก.) 880 (22 นก.) 880 (22 นก.) 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

แนะแนว 40 40 40 

กิจกรรมนักเรียน    

ลูกเสือ–เนตรนารี  40 40 40 

กิจกรรมชุมนุม 25 25 25 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน 15 15 15 

รวมเวลาเรียน (กิจกรรมพัฒนาผูเรียน) 120 120 120 

รายวิชา/กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติม  
เศรษฐกิจพอเพียง 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 
พระพุทธศาสนา 

40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 
อิสลามศึกษา 
คอมพิวเตอร 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 
ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 80 (2 นก.) 
วายน้ํา 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 40 (1 นก.) 

กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติมหลักสูตรสูความเปนเลิศ  
ฟุตบอล  
นาฏศิลปถิ่นใต 

กีตาร 

หัตถศิลปถิ่นใต 

อาหารไทย 

ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 
รวมเวลาเรียนที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติม 400 400 400 

รวมเวลาเรียน 1,400 1,400 1,400 

40 
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โครงสรางหลักสูตรโรงเรียน  ระดับมัธยมศึกษา ปการศึกษา 2564 
โรงเรียนบานชองพลี  สังกัด องคการบริหารสวนตําบลอาวนาง 

 
ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 1 

ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

(หนวยกิต/ชม.) 
รายวิชา/กิจกรรม 

เวลาเรียน 
(หนวยกิต/ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) 
ท 21101 ภาษาไทย 1  1.5 (60) ท 21102 ภาษาไทย  2 1.5 (60) 
ค 21101 คณิตศาสตร 1 1.5 (60) ค 21102 คณิตศาสตร 2   1.5 (60) 
ว 21101 วิทยาศาสตร 1  1.5 (60) ว 21103 วิทยาศาสตร 2  1.5 (60) 
ว 21102 การออกแบบและเทคโนโลยี 1 0.5 (20) ว 21104 วิทยาการคํานวณ 1  0.5 (20) 
ส 21101 สังคมศึกษา 1  1.5 (60) ส 21103 สังคมศึกษา  2 1.5 (60) 
ส 21102 ประวัติศาสตร 1   0.5 (20) ส 21104 ประวัติศาสตร  2  0.5 (20) 
พ 21101 สุขศึกษาและพลศึกษา 1 1 (40) พ 21102 สุขศึกษาและพลศึกษา 2 1 (40) 
ศ 21101 ศิลปะ 1 1 (40) ศ 21102 ศิลปะ 2 1 (40) 
ง 21101 การงานอาชีพ  1  0.5 (20) ง 21102  การงานอาชีพ  2  0.5 (20) 
อ 21101 ภาษาอังกฤษ 1  1.5 (60) อ 21102 ภาษาอังกฤษ  2 1.5 (60) 

รายวิชาเพ่ิมเติม 4.5 (180) รายวิชาเพ่ิมเติม 4.5 (180) 
ส 21201  พระพุทธศาสนา 1 

0.5 (20) 
ส 21204  พระพุทธศาสนา 2 

0.5 (20) 
ส 21202  อิสลามศึกษา 1 ส 21205  อิสลามศึกษา 2 
ส 21203  เศรษฐกิจพอเพียง 1 0.5 (20) ส 21206  เศรษฐกิจพอเพียง 2 0.5 (20) 
ว 21201   โปรแกรมสํานักงาน 1 (40) ว 21202  อินเทอรเน็ตและเครือขาย 1 (40) 
จ 21201   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1 1 (40) จ 21204   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 2 1 (40) 
อ 21202   ภาษาอังกฤษฟง-พูด 1 1 (40) อ 21205   ภาษาอังกฤษฟง-พูด 2 1 (40) 
พ 21201   วายน้ํา 1 0.5 (20) พ 21203   วายน้ํา 2 0.5 (20) 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 
กิจกรรมแนะแนว 20 กิจกรรมแนะแนว 20 
ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
15 

ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
10 

กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 5 กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 10 
กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม

หลักสูตรสูความเปนเลิศ 
20 

กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม
หลักสูตรสูความเปนเลิศ 

20 

พ 21202 ฟุตบอล 1  พ 21204 ฟุตบอล 2  
ศ 21201 นาฏศิลปถิ่นใต 1 ศ 21204 นาฏศิลปถิ่นใต 2 
ศ 21202 กีตาร 1 ศ 21205 กีตาร 2 
ศ 21203 หัตถศิลปภาคใต 1 ศ 21206 หัตถศิลปภาคใต 2 
ง 21201 อาหารไทย 1 ง 21202 อาหารไทย 2 
อ 21203 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 1  อ 21206 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 2  

รวมเวลาเรียนภาค 1  700 รวมเวลาเรียนภาค 2  700 
 

20 20 
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โครงสรางหลักสูตรโรงเรียน  ระดับมัธยมศึกษา ปการศึกษา 2564 
โรงเรียนบานชองพลี  สังกัด องคการบริหารสวนตําบลอาวนาง 

ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

(หนวยกิต/ชม.) 
รายวิชา/กิจกรรม 

เวลาเรียน 
(หนวยกิต/ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) 
ท 22103 ภาษาไทย 3  1.5 (60) ท 22104 ภาษาไทย  4 1.5 (60) 
ค 22103 คณิตศาสตร 3 1.5 (60) ค 22104 คณิตศาสตร 4   1.5 (60) 
ว 22105 วิทยาศาสตร 3  1.5 (60) ว 22107 วิทยาศาสตร 4  1.5 (60) 
ว 22106 การออกแบบและเทคโนโลยี 2 0.5 (20) ว 22108 วิทยาการคํานวณ 2 0.5 (20) 
ส 22105 สังคมศึกษา 3  1.5 (60) ส 22107 สังคมศึกษา  4 1.5 (60) 
ส 22106 ประวัติศาสตร 3   0.5 (20) ส 22108 ประวัติศาสตร  4  0.5 (20) 
พ 22103 สุขศึกษาและพลศึกษา 3 1 (40) พ 22104 สุขศึกษาและพลศึกษา 4 1 (40) 
ศ 22103  ศิลปะ 3 1 (40) ศ 22104 ศิลปะ 4 1 (40) 
ง 22103  การงานอาชีพ  3  0.5 (20) ง 22104  การงานอาชีพ 4  0.5 (20) 
อ 22103 ภาษาอังกฤษ 3  1.5 (60) อ 22104 ภาษาอังกฤษ  4 1.5 (60) 

รายวิชาเพ่ิมเติม 7.0 (140) รายวิชาเพ่ิมเติม 7.0 (140) 
ส 22207 พระพุทธศาสนา 3 

0.5 (20) 
ส 22210 พระพุทธศาสนา 4 

0.5 (20) 
ส 22208 อิสลามศึกษา 3 ส 22211 อิสลามศึกษา 4 
ส 22209  เศรษฐกิจพอเพียง 3 0.5 (20) ส 22212  เศรษฐกิจพอเพียง 4 0.5 (20) 
ว 22203 โปรแกรมตารางคํานวณ 1 1 (40) ว 22204 โปรแกรมตารางคํานวณ 2  1 (40) 
จ 22207 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3 1 (40) จ 22210 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 4 1 (40) 
อ 22208 ภาษาอังกฤษอาน-เขียน 1 1 (40) อ 22211 ภาษาอังกฤษอาน-เขียน 2 1 (40) 
พ 22205 วายน้ํา 3 0.5 (20) พ 22207 วายน้ํา 4 0.5 (20) 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 
กิจกรรมแนะแนว 20 กิจกรรมแนะแนว 20 
ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
15 

ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
10 

กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 5 กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 10 
กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม

หลักสูตรสูความเปนเลิศ 
20 

กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม
หลักสูตรสูความเปนเลิศ 

20 

พ 22206 ฟุตบอล 3  พ 22208 ฟุตบอล 4  
ศ 22207 นาฏศิลปถิ่นใต 3 ศ 22210 นาฏศิลปถิ่นใต 4 
ศ 22208 กีตาร 3 ศ 22211 กีตาร 4 
ศ 22209 หัตถศิลปภาคใต 3 ศ 22212 หัตถศิลปภาคใต 4 
ง 22203 อาหารไทย 3 ง 22204 อาหารไทย 4 
อ 22209 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 3  อ 22212 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 4  

รวมเวลาเรียนภาค 1  700 รวมเวลาเรียนภาค 2  700 
 
 

20 20 
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โครงสรางหลักสูตรโรงเรียน  ระดับมัธยมศึกษา ปการศึกษา 2564 
โรงเรียนบานชองพลี  สังกัด องคการบริหารสวนตําบลอาวนาง 

ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 3 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

(หนวยกิต/ชม.) 
รายวิชา/กิจกรรม 

เวลาเรียน 
(หนวยกิต/ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) รายวิชาพื้นฐาน 11 (440) 
ท 23105 ภาษาไทย 5  1.5 (60) ท 23106 ภาษาไทย  6 1.5 (60) 
ค 23105 คณิตศาสตร 5 1.5 (60) ค 23106 คณิตศาสตร 6   1.5 (60) 
ว 23109 วิทยาศาสตร 5 1.5 (60) ว 23111 วิทยาศาสตร 6  1.5 (60) 
ว 23110 การออกแบบและเทคโนโลยี 3 0.5 (20) ว 23112 วิทยาการคํานวณ 3 0.5 (20) 
ส 23109 สังคมศึกษา 5  1.5 (60) ส 23111 สังคมศึกษา  6 1.5 (60) 
ส 23110 ประวัติศาสตร 5   0.5 (20) ส 23112 ประวัติศาสตร  6  0.5 (20) 
พ 23105 สุขศึกษาและพลศึกษา 5 1 (40) พ 23106 สุขศึกษาและพลศึกษา 6 1 (40) 
ศ 23105 ศิลปะ 5 1 (40) ศ 23106 ศิลปะ 6 1 (40) 
ง 23105 การงานอาชีพ 0.5 (20) ง 23106 การงานอาชีพ 0.5 (20) 
อ 23105 ภาษาอังกฤษ 5  1.5 (60) อ 23106 ภาษาอังกฤษ  6 1.5 (60) 

รายวิชาเพ่ิมเติม 7.0 (140) รายวิชาเพ่ิมเติม 7.0 (140) 
ส 23213 พระพุทธศาสนา 5 

0.5 (20) 
ส 23216 พระพุทธศาสนา 6 

0.5 (20) 
ส 23214 อิสลามศึกษา 5 ส 23217 อิสลามศึกษา 6 
ส 23215  เศรษฐกิจพอเพียง 5 0.5 (20) ส 23218  เศรษฐกิจพอเพียง 6 0.5 (20) 
ว 23205 โครงงานคอมพิวเตอร 1  1 (40) ว 23206 โครงงานคอมพิวเตอร 2 1 (40) 
จ 23213 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 5 1 (40) จ 23216 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 6 1 (40) 
อ 23214 มัคคุเทศก 1 1 (40) อ 23217 มัคคุเทศก 2 1 (40) 
พ 23209 วายน้ํา 5 0.5 (20) พ 23211 วายน้ํา 6 0.5 (20) 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 60 
กิจกรรมแนะแนว 20 กิจกรรมแนะแนว 20 
ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
15 

ลูกเสือ – เนตรนาร ี
กิจกรรมชุมนมุ 

20 
10 

กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 5 กิจกรรมเพื่อสังคม ฯ 10 
กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม

หลักสูตรสูความเปนเลิศ 
20 

กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพ่ิมเติม
หลักสูตรสูความเปนเลิศ 

20 

พ 23210 ฟุตบอล 5  พ 23212 ฟุตบอล 6  
ศ 23213 นาฏศิลปถิ่นใต 5 ศ 23216 นาฏศิลปถิ่นใต 6 
ศ 23214 กีตาร 5 ศ 23217 กีตาร 6 
ศ 23215 หัตถศิลปภาคใต 5 ศ 23218 หัตถศิลปภาคใต 6 
ง 23205 อาหารไทย 5 ง 23206 อาหารไทย 6 
อ 23215 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 5  อ 23218 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 6  

รวมเวลาเรียนภาค 1  700 รวมเวลาเรียนภาค 2  700 
 

 

20 20 
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โครงสรางหลักสูตร 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

ชั้น รหัสวิชา รายวิชา 
เวลาเรียน 

(ชั่วโมง/สัปดาห) 
(หนวยกิต/ชั่วโมง/

ภาคเรียน) 
รายวิชาพื้นฐาน  

ม.1 ว 21101 วิทยาศาสตร 1 3 1.5 (60) 
ว 21102 การออกแบบและเทคโนโลยี 1 1 0.5 (20) 
ว 22103 วิทยาศาสตร 2 3 1.5 (60) 
ว 22104 วิทยาการคํานวณ 1 1 0.5 (20) 

ม.2 ว 23105 วิทยาศาสตร 3 3 1.5 (60) 
ว 23106 การออกแบบและเทคโนโลยี 2 1 0.5 (20) 
ว 21107 วิทยาศาสตร 4 3 1.5 (60) 
ว 21108 วิทยาการคํานวณ 2 1 0.5 (20) 

ม.3 ว 22109 วิทยาศาสตร 5 3 1.5 (60) 
ว 22110 การออกแบบและเทคโนโลยี 3 1 0.5 (20) 
ว 23111 วิทยาศาสตร 6 3 1.5 (60) 
ว 23112 วิทยาการคํานวณ 3 1 0.5 (20) 

รายวิชาเพิ่มเติม  
ม.1 ว 21201 โปรแกรมสํานักงาน 1 1 (40) 

 ว 21202 อินเทอรเน็ตและเครือขาย 1 1 (40) 
ม.2 ว 22203 โปรแกรมตารางคํานวณ 1 1 1 (40) 

 ว 22204 โปรแกรมตารางคํานวณ 2 1 1 (40) 
ม.3 ว 23205 โครงงานคอมพิวเตอร 1 1 1 (40) 

 ว 23206 โครงงานคอมพิวเตอร 2 1 1 (40) 
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โครงสรางรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว 21102 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 1 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5  หนวยกิต  ภาคเรียนที่ 1 
 

ที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีกับมนุษย ว 4.1 ม.1/1 
ว 4.1 ม.1/2 

-เทคโนโลยีและแนวคิดหลักของ
เทคโนโลยี 
-ระบบผลกระทบและการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

5 25 

2 กระบวนการเทคโนโลยี ว 4.1ม.1/2 
ว 4.1 ม.1/3 
ว 4.1 ม.1/4 
 
 

-กระบวนการเทคโนโลยี 
-วิวัฒนาการของเทคโนโลยี 

5 25 

3 ผลงานออกแบบและ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/5 
 

-การเลือกใชวัสดุอุปกรณและ
เครื่องมือ 
-ศึกษากรณีตัวอยาง 
-พัฒนาโครงงาน 

10 50 

รวมตลอดป / ภาค 20 100 
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โครงสรางรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว 21104  รายวิชา วิทยาการคํานวณ 1 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5 หนวยกิต  ภาคเรียนที่ 2 
 

ที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1. การออกแบบและการ
เขียนอัลกอริทึม 

ว 4.2 ม.1/1   
ว 4.2 ม.1/2   
 

-แนวคิดเชิงนามธรรม 
-คอมพิวเตอรอัลกอริทึม 
-การออกแบบอัลกอริทึม 

5 25 

2. การออกแบบและการ
เขียนโปรแกรมเบื้องตน 

ว 4.2 ม. 1/2 
 
 

-การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมี
การใชตัวแปรเงื่อนไขวนซ้ํา 
-การออกแบบอัลกอริทึมเพ่ือ
แกปญหาทางคณิตศาสตร
วิทยาศาสตรอยางงาย 
-การแกปญหาอยางเปนขั้นตอน 
-ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม
เชนScratch, python, java, c 

7 35 

3. การจัดการขอมูล
สารสนเทศ 

ว 4.2 ม. 1/3 
 
 

-การรวบรวมขอมูล 
-การประมวลผล 
-การใชซอฟตแวรหรือบริการบน
อินเทอรเน็ตการจัดการขอมูล
สารสนเทศ 

5 25 

4. การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

ว 4.2 ม. 1/4 -ความปลอดภัยของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
-วิธีการปองกันและการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศจากภัยคุกคามตางๆ 
-จริยธรรมในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 15 

รวมตลอดป / ภาค 20 100 
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โครงสรางรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว 22106 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 2 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5  หนวยกิต  ภาคเรียนที่ 1 
 

ที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีกับชีวิต ว 4.1  ม.2/1 -การเปลี่ยนแปลงทางและผลกระทบ
จากเทคโนโลยี 

2 10 

2 วัสดุ อุปกรณทาง 
เทคโนโลยี 

ว 4.1  ม.2/5 
 

-ความรูเกี่ยวกับวัสดุ 
-เครื่องมือในการสรางชิ้นงาน 
-ไฟฟาและอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 
 

8 40 

3 กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

ว 4.1  ม.2/2 
  ม.2/3 
  ม.2/4 
 

-กระบวนการทางวิทยาศาสตร 
-กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
- 

6 30 

4 การคิดเชิงออกแบบ ว 4.1  ม.2/2 
  ม.2/3 
  ม.2/4 
 

การคิดเชิงออกแบบ 4 20 

รวมตลอดป / ภาค 20 100 
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โครงสรางรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว 22108  รายวิชา วิทยาการคํานวณ 2 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5 หนวยกิต  ภาคเรียนที่ 2 
 

ที ่ ชื่อหนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1. แนวคิดเชิงคํานวณ 
กับการแกปญหา 
 

ว 4.2  ม.2/1 
 

- แนวคิดเชิงคํานวณ 
- การแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิง
คํานวณ 

3 15 

2. การออกแบบขั้นตอน
การทํางานดวยการเขียน
โปรแกรม 

ว 4.2  ม.2/2 
 

- ตัวดําเนินการบูลีน 
- ฟงกชัน 
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่
มีการใชตรรกะและฟงกชัน 
- การออกแบบอัลกอริทึมเพื่อ
แกปญหาอาจใชแนวคิดเชิงคํานวณ
ในการออกแบบเพื่อใหการแกปญหา
มีประสิทธิภาพ 
• การซอฟตแวรที่ใชในเขียน
โปรแกรมเชนScratch, python 

7 35 

3. ระบบคอมพิวเตอร ว 4.2  ม.2/3 
 

- องคประกอบและหลักการทํางาน
ของระบบคอมพิวเตอร 
-เทคโนโลยีการสื่อสาร 
-การประยุกตใชงานและการ
แกปญหาเบื้องตน 

4 20 

 การใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
อยางปลอดภัย 

ว 4.2  ม.2/4 
 

• ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

•การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมี
ความรับผิดชอบ 

•การสรางและแสดงสิทธิความเปน
เจาของผลงาน 

•การกําหนดสิทธิการใชขอมูล 

6 30 

รวมตลอดป / ภาค 20 100 
 
 
 
 

โครงสรางรายวิชา 
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กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว 23110 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 3 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  เวลา 20 ชั่วโมง  จํานวน 0.5 หนวยกิต  ภาคเรียนที่ 1 

 

ที ่ หนวยการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/

ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1. เทคโนโลยีกับ
ชีวิต 
 

ว 4.1  ม.3/1 
 

-สาเหตุหรือปจจัยที่สงผล ตอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
-ความสัมพันธของเทคโนโลยีกับ
ศาสตรอื่น 
-การนําเทคโนโลยีไปสราง
นวัตกรรม 

5 25 

2. เทคโนโลยีกับ 
การพัฒนางาน
อาชีพภายใน
ชุมชนหรือ
ทองถิ่น 

ว 4.1  ม.3/2 
  ม.3/3 
   
 

-ปญหาหรือความตองการภายใน
ชุมชนหรือทองถิ่น 
-การใชเทคโนโลยีในการ
แกปญหา 
 

4 20 

3. วัสดุ อุปกรณ 
เครื่องมือ และ
ความรูในการ
แกปญหาหรือ
พัฒนางาน 

ว 4.1  ม.3/5 
  

-ความรูเกี่ยวกับวัสดุสําหรับการ
พัฒนาชิ้นงาน 
-อุปกรณและเครื่องมือชาง 
พื้นฐานในการแกปญหา 
และสรางชิ้นงาน 
-ความรูในการแกปญหา 
หรือพัฒนาชิ้นงาน 

4 20 

4. การแกปญหา
ชุมชนหรือ
ทองถิ่นดวย
กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ว 4.1  ม.3/1 
  ม.3/2 
  ม.3/3 
  ม.3/4 
 
 

-กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมกับการแกปญหาชุมชน 
หรือทองถิ่น 
-กรณีศึกษาการนํา 
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมไปพัฒนาชุมชน 

7 35 

รวมคะแนนระหวางเรียน 80 100 
 
 
 
 
 
 

โครงสรางรายวิชา 
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กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว 23112 รายวิชา วิทยาการคํานวณ 3 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  เวลา 20 ชั่วโมง  จํานวน 0.5  หนวยกิต ภาคเรียนที่ 2 

 

ที ่ หนวยการเรียนรู 
มาตรฐาน 

การเรียนรู/ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1. การจัดการขอมูล 
และสารสนเทศ 

ว 4.2  ม.3/2 
 

-การรวบรวมขอมูล 
-การประมวลผลขอมูล 
-การใชซอฟตแวรในการจัดการ
ขอมูล 

4 20 

2. ความนาเชื่อถือ 
ของขอมูล 

ว 4.2  ม.3/3 
 

-การสืบคนเพื่อหาแหลงขอมูล 
-การประเมินความนาเชื่อถือ 
ของขอมูล 
-การรูเทาทันสื่อ 

4 20 

3. เทคโนโลยีสารสนเทศ ว 4.2  ม.3/4 
 

-การใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
-กฎหมายคอมพิวเตอรและ
ลิขสิทธิ์ 

4 20 

4. แอปพลิเคชัน ว 4.2  ม.3/1 
 

-แนวคิดและองคประกอบของIoT 
-ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนา 
แอปพลิเคชัน 

8 40 

รวมคะแนนระหวางเรียน 20 100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 21102      รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 1 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง   จํานวน  0.5  หนวยกิต 
 

ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน วิเคราะหสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ระบุปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวัน รวบรวม วิเคราะหขอมูล 
แนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา การออกแบบวิธีการแกปญหา ตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปน นําเสนอแนวทาง
การแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ วางแผน ดําเนินการแกปญหา ดวยการทดสอบ ประเมินผล ระบุขอบกพรองที่
เกิดขึ้น พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการแกปญหา เลือกใชวัสดุ อุปกรณ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟา หรืออิเล็กทรอนิกสเพื่อแกปญหาไดอยางถูกตอง เหมาะสมและปลอดภัย 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem – based Learning) และการ
เรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน (Project – based Learning) เนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณการแกปญหาวางแผนการเรียนรู และนําเสนอผานการทํากิจกรรมโครงงาน  

เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจความสัมพันธของความรูวิทยาศาสตรที่มีผลตอการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทตางๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่สงผลใหมีการคิดคนความรูทางวิทยาศาสตรที่กาวหนา 
ผลของเทคโนโลยีตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอมตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคม และการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและ
จินตนาการ ความสามารถในการแกปญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการ
ตัดสินใจ เปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตรมีคุณธรรม จริยธรรมคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยาง
สรางสรรค 

 
ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันและวิเคราะหสาเหตุหรือปจจัยที่สงผล
ตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ว 4.1  ม.1/2 ระบุปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวัน รวบรวม วิเคราะหขอมูลและแนวคิด 
ที่เก่ียวของกับปญหา 

ว 4.1  ม.1/3 ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปน  
นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ วางแผนและดําเนินการแกปญหา 

ว 4.1  ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุขอบกพรองท่ีเกิดขึ้น พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแกไข 
และนําเสนอผลการแกปญหา 

ว 4.1  ม.1/5 ใชความรูและทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา หรืออิเล็กทรอนิกส 
เพื่อแกปญหาไดอยางถูกตอง เหมาะสมและปลอดภัย 
 

รวม 5 ตัวชี้วัด 
 
 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 21104    รายวิชาวิทยาการคํานวณ 1   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง จํานวน  0.5  หนวยกิต 

 
ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกปญหาหรืออธิบายการทํางานที่พบ

ในชีวิตจริง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใชตัวแปร เงื่อนไข วนซ้ํา การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อ
แกปญหาทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตรอยางงาย การเขียนโปรแกรมโดยใชซอฟตแวร Scratch, python
เปนตน  ศึกษาการรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิ ประมวลผล สรางทางเลือก ประเมินผล ตลอดจน
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ใชสื่อ
และแหลงขอมูลตามขอกําหนดและขอตกลงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชการคิดเชิงคํานวณและปญหาเปนฐาน (Problem – based 
Learning)เพื่อเนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด เผชิญสถานการณการแกปญหาวางแผนการ
เรียนรู ตรวจสอบการเรียนรู และนําเสนอผานการทํากิจกรรมโครงงาน เพื่อใหเกิดทักษะ ความรู ความ
เขาใจ และทักษะในการวิเคราะหโจทยปญหา จนสามารถนําเอาแนวคิดเชิงคํานวณมาประยุกตใชในการ
สรางโครงงานได 

เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ การนําขอมูลปฐมภูมิเขาสูระบบคอมพิวเตอร วิเคราะห ประเมิน 
นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ ไดตามวัตถุประสงค ใชทักษะการคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิต
จริง และเขียนโปรแกรมอยางงาย เพื่อชวยในการแกปญหา ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยาง
รูเทาทันและรับผิดชอบตอสังคม ตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีไปใชให
เกิดประโยชนตอสังคม และการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถ
ในการแกปญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเปนผูที่มี
จิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 

ตัวชี้วัด 

ว 4.2  ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกปญหาหรืออธิบายการทํางานที่พบในชีวิต
จริง 

ว 4.2   ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายเพื่อแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตร 
ว 4.2   ม.1/3 รวบรวมขอมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูล และสารสนเทศ  
  ตามวัตถุประสงคโดยใชซอฟตแวร หรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย 
ว 4.2   ม.1/4 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ใชสื่อและแหลงขอมูลตามขอกําหนดและขอตกลง 
 

รวม 4 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 22106   รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2    ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ภาคเรียนที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5  หนวยกิต 

 
 ศึกษาสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีตอมนุษยและสังคม ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอเศรษฐกิจ ผลกระทบจากการ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอสิ่งแวดลอม ประเภทของวัสดุอุปกรณเพื่อใหสามารถสรางชิ้นงานไดตรงกับความ
ตองการ มีความปลอดภัย และใชทรัพยากรไดอยางคุมคา เครื่องกลในการสรางชิ้นงาน ไดแก รอก คาน ลอ
และเพลา พื้นเอียง ลิ่ม สกรู เครื่องมือในการสรางชิ้นงาน เครื่องมือวัด เครื่องมือตัด เครื่องมือยึดติด 
เครื่องมือเจาะ เสียงและอุปกรณที่ทําใหเกิดเสียง อุปกรณที่ทําใหเกิดเสียง ไฟฟาและอุปกรณที่ทําใหเกิด
แสง วงจรไฟฟาและการตอตัวตานทาน ประเภทและการตอวงจรไฟฟา ความสัมพันธของกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตรแนวคิดกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ระบบเทคโนโลยีการคิดเชิงออกแบบ แนวคิดหลักของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
และความคิดเชิงออกแบบของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราชบรมนาถ
บพิตร 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem–based Learning) และการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู (5EsInstructional Model)เนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณการแกปญหาวางแผนการ เ รี ยนรู  และนํ า เสนอผ านการทํ ากิ จกรรมโครงงาน 
 เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ ความสัมพันธของความรูวิทยาศาสตรที่มีผลตอการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทตาง ๆและการพัฒนาเทคโนโลยีที่สงผลใหมีการคิดคนความรูทางวิทยาศาสตรที่กาวหนา 
ผลของเทคโนโลยีตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอมตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและ
จินตนาการ ความสามารถในการแกปญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการ
ตัดสินใจเปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตรมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยาง
สรางสรรค 
 
ตัวชี้วัด 
ว 4.1 ม.2/1 คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอ 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยี
โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

ว 4.1 ม.2/2 ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชนหรือทองถิ่น สรุปกรอบของปญหา รวบรวม 
วิเคราะหขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 

ว 4.1 ม.2/3 ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปน
ภายใตเงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจ วางแผน
ขั้นตอนการทํางานและดําเนินการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

ว 4.1 ม.2/4 ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปญหาหรือขอบกพรองที่เกิดขึ้น ภายใตกรอบเงื่อนไข  
  พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการแกปญหา 
ว 4.1 ม.2/5 ใชความรู และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา และอิเล็กทรอนิกส 
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  เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานไดอยางถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัย 

 
รวม 5 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 22108    รายวิชาวิทยาการคํานวณ 2   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ภาคเรียนที่ 2   เวลา  20  ชั่วโมง   จํานวน  0.5  หนวยกิต 

 
 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหา หรือการทํางานที่พบในชีวิต
จริงการออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใชตรรกะและฟงกชันในการแกปญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช
ซอฟตแวรScratch, python, java และ c อภิปรายองคประกอบและหลักการทําางานของระบบ
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อประยุกตใชงานหรือแกปญหาเบื้องตน ตลอดจนใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สรางและแสดงสิทธิในการเผยแพรผลงาน 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) และการเรียนรู
แบบใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning) เพื่อเนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณการแกปญหาวางแผนการเรียนรู ตรวจสอบการเรียนรู และนําเสนอผานการทํากิจกรรม
โครงงาน เพื่อใหเกิดทักษะ ความรู ความเขาใจ และทักษะในการวิเคราะหโจทยปญหา จนสามารถนําเอา
แนวคิดเชิงคํานวณมาประยุกตใชในการสรางโครงงานได 
 เพื่อใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ การนําขอมูลปฐมภูมิเขาสูระบบคอมพิวเตอร วิเคราะห 
ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศไดตามวัตถุประสงค ใชทักษะการคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่
พบในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอยางงาย เพื่อชวยในการแกปญหา ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารอยางรูเทาทันและรับผิดชอบตอสังคม ตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและ
จินตนาการมีความสามารถในการแกปญหาและมีทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ และ
เปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตรมีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยาง
สรางสรรค 
  
ตัวชี้วัด 
ว 4.2  ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหา หรือการทํางานที่พบในชีวิต

จริง 
ว 4.2  ม.2/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใชตรรกะและฟงกชันในการแกปญหา 
ว 4.2  ม.2/3 อภิปรายองคประกอบและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการ

สื่อสาร เพื่อประยุกตใชงานหรือแกปญหาเบื้องตน 
ว 4.2  ม.2/4 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สรางและแสดงสิทธิในการ

เผยแพรผลงาน 

รวม 4 ตัวชี้วัด 
 

 
 
 
 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 23110  รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ภาคเรียนที่ 1  เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5  หนวยกิต 

 
ศึกษาสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และผลกระทบตอมนุษย สังคม 

เศรษฐกิจ สิ่งแวดลอม และอาชีพในชุมชน เพื่อสํารวจและระบุปญหาที่เกิดขึ้นไดตรงตามความจริง 
กระบวนการแกปญหาโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร และศาสตรอื่น ๆ รวมกัน ความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
ประเภท และสมบัติของวัสดุตาง ๆ เชน ไม เหล็ก พลาสติก ยางพารา เครื่องมือในการสรางชิ้นงาน เชน 
คอน ประแจ สวาน คีมประเภทตาง ๆ เพื่อใหสามารถตัดสินใจเลือกแนวทางในออกแบบการแกปญหาได
อยางเหมาะสม   

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ( Problem – based Learning) วิธีการสอนโดย
เนนรูปแบบการสอนแบบใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning)วัฏจักรการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู (5Es Instructional Model) และวิธีการสอนโดยเนนรูปแบบการสอนแบบอุปนัย (Induction) เพื่อเนน
ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด เผชิญสถานการณการแกปญหา วางแผนการเรียนรู ตรวจสอบการ
เรียนรู และสรางองคความรูใหมดวยตนเองผานกระบวนการคิดและปฏิบัติ โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ มีทักษะเกี่ยวกับการใชความรูดานวิทยาศาสตรและศาสตรอืน่ ๆ 
ในการออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีในดานตาง ๆ ที่สามารถนําไปใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 
และเกิดประโยชนตอสังคม และการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ 
ความสามารถในการแกปญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และ
เปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตรมีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยาง
สรางสรรค 
 
ตัวชี้วัด 
ว 4.1 ม.3/1 วิเคราะหสาเหตุ หรือปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และความสัมพันธ 
   ของเทคโนโลยีกับศาสตรอื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตรเพื่อเปนแนวทาง 
   การแกปญหาหรือพัฒนางาน 
ว 4.1 ม.3/2 ระบุปญหาหรือความตองการของชุมชนหรือทองถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบ 
   ของปญหา รวบรวม วิเคราะหขอมูลและแนวคิดที่เก่ียวของกับปญหา โดยคํานึงถึง 
   ความถูกตองดานทรัพยสินทางปญญา 
ว 4.1 ม.3/3 ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปนภายใต 
   เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจดวยเทคนิคหรือวิธีการ 
   ที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอนการทํางานและดําเนินการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน 
ว 4.1 ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห และใหเหตุผลของปญหาหรือขอบกพรองที่เกิดขึ้นภายใต  
   กรอบเงื่อนไข พรอมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการแกปญหา 
ว 4.1 ม.3/5 ใชความรู และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 
   ใหถูกตองกับลักษณะของงาน และปลอดภัยเพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน 

รวม 5 ตัวชี้วัด 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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รหัสวิชา ว 23112  รายวิชาวิทยาการคํานวณ 3  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
ภาคเรียนที่ 2  เวลา  20  ชั่วโมง  จํานวน  0.5  หนวยกิต 

 
ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการขอมูลและสารสารเทศ การใชซอฟตแวรในการจัดการขอมูลและ

สารสนเทศ ศึกษาเกี่ยวกับการประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล การรูเทาทันสื่อ ศึกษาเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศและกฎหมายคอมพิวเตอร ศึกษาเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน เทคโนโลยี IoT และการพัฒนา
แอปพลิเคชัน 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิด เผชิญสถานการณการ
แกปญหา วางแผนการเรียนรู ตรวจสอบการเรียนรู และสรางองคความรูใหมดวยตนเองผานกระบวนการคิดและ
ปฏิบัติ 

เพื่อใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห การแกปญหาเปน
ขั้นตอน และเปนระบบ มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาขอมูลสวนตัว และการสื่อสารเบื้องตน
ในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ ตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตร 
และนําเทคโนโลยีใหมที่เกิดขึ้นไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนา
กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร 
ความสามารถในการตัดสินใจ และเปนผูมีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม  จริยธรรม คานิยมในการใช
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 
ตัวชี้วัด 
ว 4.2 ม.3/1  พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยางสรางสรรค 
ว 4.2 ม.3/2  รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค  
    โดยใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย 
ว 4.2 ม.3/3   ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล วิเคราะหสื่อและผลกระทบจากการใหขาวสารที่ผิด  
   เพื่อการใชงานอยางรูเทาทัน  
ว 4.2 ม.3/4   ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย และมีความรับผิดชอบตอสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร ใชลิขสิทธิ์ของผูอื่นโดยชอบธรรม   
 
รวม  4 ตัวชี้วัด 
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การจัดการเรียนรู 
 
การเรียนรูที่ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 มาตรา 22  ระบุวา  การจัดการศึกษาตองยึดหลัก
วา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได   และถือผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการ
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  ในมาตรา 23 (2)  เนน
การจัดการศึกษาในระบบ   นอกระบบ  และตามอัธยาศัย  ใหความสําคัญของบูรณาการความรู   คุณธรรม
กระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสมของระดับการศึกษา โดยเฉพาะความรูและทักษะดานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี รวมทั้งความรู  ความเขาใจ  และประสบการณเรื่องการจัดการ   การบํารุงรักษา  และการ
ใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลยั่งยืน 

ในสวนของการจัดกระบวนการเรียนรู มาตรา 24 ไดระบุใหสถานศึกษาแลหนวยงานที่เกี่ยวของ
ดําเนินการดังนี้ 
                 1. จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน  โดย
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
                 2. ฝกทักษะ กระบวนการคิด  การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมา 
ใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา 
                 3. จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติ  ใหทําได  คิดเปน  ทํา
เปนรักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 
                 4. จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ  อยางไดสัดสวนสมดุลกัน  
รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม  คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา 
                 5. สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  สื่อการเรียน  และ
อํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู   รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่ง
ของกระบวนการเรียนรู  ทั้งนี้  ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลง
วิทยาการประเภทตางๆ 
                 6. จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่  มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา
ผูปกครอง  และบุคคลในชุมชนทุกฝาย  เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพการจัดการเรียนรูตามแนว
ดังกลาว  จําเปนตองเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนการสอนทั้งของครูและนักเรียน  กลาวคือลดบทบาท
ของครูผูสอนจากการเปนผูบอกเลา  บรรยาย  สาธิต เปนการวางแผนจัดกิจกรรมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  
กิจกรรมตางๆ จะตองเนนที่บทบาทของนักเรียนตั้งแตเริ่มตน  คือ  รวมวางแผนการเรียน  การวัดผล 
ประเมินผล และตองคํานึงวากิจกรรมการเรียนนั้นเนนการพัฒนากระบวนการคิด  วางแผนลงมือปฏิบัติ  
ศึกษา  คนควา  รวบรวมขอมูลดวยวิธีการตางๆ จากแหลงเรียนรูหลากหลาย   ตรวจสอบ  วิเคราะหขอมูล  
การแกปญหา  การปฎิสัมพันธซึ่งกันและกัน  การสรางคําอธิบายเกี่ยวกับขอมูลที่สืบคนได เพื่อนําไปสู
คําตอบของปญหาหรือคําถามตางๆ  ในที่สุดสรางองคความรู   ทั้งนี้กิจกรรมการเรียนรูดังกลาวตองพัฒนา
ทั้งรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา 

การจัดการเรียนรูการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เนนกระบวนการที่นักเรียนเปนผูคิดลง
มือปฏิบัติ ศึกษาคนควาอยางมีระบบดวยกิจกรรมหลากหลาย  ทั้งการทํากิจกรรมภาคสนาม  การสังเกต
การสํารวจตรวจสอบ การทดลองในหองปฏิบัติการ การสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ 
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การทําโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   การศึกษาจากแหลงเรียนรูในทองถิ่น   โดยคํานึงถึงวุฒิภาวะ
ประสบการณเดิม  สิ่งแวดลอม   และวัฒนธรรมตางกันที่นักเรียนไดรับรูมาแลวกอนเขาสูหองเรียน    

การเรียนรูของนักเรียนจะเกิดขึ้นระหวางที่นักเรียนมีสวนรวมโดยตรงในการทํากิจกรรมการเรียน
เหลานั้น  จึงจะมีความสามารถในการสืบเสาะหาความรู  มีความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการทาง
วิทยาศาสตรไดพัฒนากระบวนการคิดขั้นสูง  และคาดหวังวากระบวนการเรียนรูดังกลาวจะทําใหนักเรียน
ไดรับการพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร  มีคุณธรรม จริยธรรม  ในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยาง
สรางสรรค   มีเจตคติและคานิยมที่เหมาะสมตอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมทั้งสามารถสื่อสารและ
คานิยมที่เหมาะสมตอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมทั้งสามารถสื่อสารและทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

เจตคติทางวิทยาศาสตร  หรือจิตวิทยาศาสตรที่คาดหวังวาจะไดรับการพัฒนาขึ้นในตัวนักเรียนโดย
ผานกระบวนการเรียนรูตางๆ  มีดังนี้ 

- ความสนใจใฝรู 
- ความซื่อสัตย 
- ความอดทน  มุงมั่น 
- การมีใจกวางยอมรับฟงความคิดเห็น 
- ความคิดสรางสรรค 
- มีความสงสัยและกระตือรือรนที่จะหาคําตอบ 
- ยอมรับเมื่อมีประจักษพยานหรือเหตุผลที่พอเพียง 
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ทฤษฏีการเรียนรูที่ใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 

การพัฒนาการเรียนการสอนตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันอยูบนพื้นฐานของการศึกษาในสวนของ
เนื้อหาและหลักการทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีโดยตรง  ประกอบกับหลักการดานจิตวิทยา 
พัฒนาการที่สัมพันธกับการเรียนรูปจจุบันนี้เปนที่ยอมรับแลววา  พัฒนาการทางสมองของมนุษยในวัยตางๆ
เปนหัวใจสําคัญที่สงผลโดยตรงตอการเรียนรูจึงนํามาใชเปนพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี   
 
ทฤษฏีพัฒนาการทางสติปญญา (Theory  of  Cognitive  Development )  
                     Jean  Piagget   นักจิตวิทยาชาวสวิส   ไดเสนอการพัฒนาการเรียนรูของเด็กตั้งแตแรก
เกิดจนสูวัยผูใหญแบงออกเปน 4 ระยะ  
              1.  ระยะใชประสาทสัมผัส ( sensory - organs  stage ) การพัฒนาของเด็กตั้งแตแรกเกิด
จนถึง 2 ป 
              2.  ระยะควบคุมอวัยวะ   ( preoperational  stage )  การพัฒนาในชวงอายุ 2 ป จนถึง  7 ป 
              3.  ระยะที่คิดอยางเปนรูปธรรม ( concrete -  preoperational  stage ) การพัฒนาในชวง
อายุ 7 ป  จนถึง  11ป 
              4.  ระยะที่คิดอยางเปนนามธรรม ( formal -  operational  stage ) การพัฒนาในชวงอายุ
สุดทายของเด็กอายุประมาณ 12- 15  ป   กอนจะเปนผูใหญ 
 
ทฤษฏีการเรียนรูและกระบวนการเรียนรู 

การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  การพัฒนาความคิดและความสามารถ  โดยอาศัย
ประสบการณและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและสิ่งแวดลอม  ทําใหบุคคลดําเนินชีวิตไดอยางมีความสุขใน
สังคม    
 
กระบวนการเรียนการสอนที่ใชในการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

- กระบวนการสืบเสาะหาความรู  ( inquiry  process ) 
- กระบวนการแกปญหา ( problem solving  process ) 
- การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจ ( Cooperative  Learning) 
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แหลงการเรียนรู 
 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   ตองสงเสริมและสนับสนุนผูเรียนใหสามารถเรียนรูได
ทุกเวลา  ทุกสถานที่   และเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิตจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย  ทั้งในโรงเรียนและนอก
โรงเรียน   ดังนี ้
 * สื่อสิ่งพิมพ  เชน   หนังสือเรียน  หนังสืออางอิง  หนังสืออานประกอบ  หนังสือพิมพ     วารสาร    
 * สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก วีดิทัศน รายการวิทยาศาสตรที่ผานสื่อวิทยุ โทรทัศน         อนิเทอรเนต 
 * แหลงเรียนรูในโรงเรียน  เชน  หองกิจกรรมวิทยาศาสตร  สวนพฤกษศาสตร    สวนธรณีใน
โรงเรียน   หองสมุด 
 * แหลงเรียนรูในทองถิ่น  เชน อุทยานแหงชาติ  สวนพฤกษศาสตร  สวนสัตว  พิพิธภัณฑ
วิทยาศาสตร  โรงงานอุตสาหกรรม  หนวยงานวิจัยในทองถิ่น  
 * แหลงเรียนรูที่เปนบุคคล  เชน  ปราชญทองถิ่น  ผูนําชุมชน  ครู  อาจารย   นักวิทยาศาสตร 
นักวิจัย  

ทั้งนี้  ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร จะตองจัดใหนักเรียนมีหนังสือเรียนหลัก
ประกอบการเรียนและการทํากิจกรรม ครูผูสอนควรใชหนังสืออางอิงอยางหลากหลายรวมถีงการใชแหลง
เรียนรูตางๆใหสอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู   และ คํานึงถึงประโยชนสูงสุดที่ผูเรียนจะไดรับ
การพัฒนา  ทั้งดานความรู  ความคิด  ทักษะกระบวนการ  เจตคติ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม  จาก
แหลงเรียนรูเหลานั้น  อันจะสงผลใหผูเรียนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 

 
แหลงเรียนรูในทองถิ่น 

  1.   ศูนยประมงชายฝง 
  2.  สุสานหอย 
  3.  หองสมุด 
  4.  ศูนยไมดอก 

 
แหลงเรียนรูที่เปนบุคคล 

  1.   ผูนําชุมชน 
  2.  ครูที่ไดรับการยกยองเปนครูดีเดน   ครูแหงชาติ  ครูตนแบบ 
  3.  นักวิจัยในทองถิ่น 
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อภิธานศัพท 
 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร  (Scientific  Process) 
 เปนกระบวนการในการศึกษาหาความรูทางวิทยาศาสตร  ซึ่งประกอบดวยขั้นตอนหลัก  คือ  การ
ตั้งคําถามหรือกําหนดปญหา  การสรางสมมติฐานหรือการคาดการณคําตอบ   การออกแบบวิธีการเก็บ
รวบรวมขอมูล  การวิเคราะหและแปลความหมายขอมูล  การลงขอสรุป  และการสื่อสาร 
การแกปญหา  (Problem  Solving) 
 เปนการหาคําตอบของปญหาที่ยังไมรู วิธีการมากอน  ทั้งปญหาที่ เกี่ยวของกับเนื้อหาใน
วิทยาศาสตรโดยตรง  และปญหาในชีวิตประจําวัน  โดยใชเทคนิค  วิธีการหรือกลยุทธตางๆ   
การวิเคราะห  (Analyzing) 
 เปนระดับของผลการเรียนรูที่ผู เรียนสามารถแยกแยะขอมูลหรือขอสนเทศ  เพื่อเชื่อมโยง
ความสัมพันธ 
การสังเกต  (Observation) 
 เปนวิธีการหาขอมูลโดยตรงโดยใชประสาทสัมผัสทั้งหา  ไดแก  การดู  การดม  การฟง  การชิม  
และการสัมผัส 
การสืบคนขอมูล  (Search) 
 เปนการหาขอมูลหรือขอสนเทศที่มีผูรวบรวมไวแลวจากแหลงตาง ๆ เชน หองสมุด  เครือขาย  
อินเทอรเน็ต  ภูมิปญญาทองถิ่น  เปนตน 
การสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร  (Scientific  Inquiry) 
 เปนการหาความรูทางวิทยาศาสตร  โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรหรือวิธีการอื่น ๆ เชน การ
สํารวจ  การสังเกต  การวัด  การจําแนกประเภท  การทดลอง  การสรางแบบจําลอง  การสืบคนขอมูลเปน
ตน 
การสํารวจ  (Exploration) 
 เปนการหาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งตางๆ  โดยใชวธิีการและเทคนิคตาง ๆ เชน  การสังเกต  การสัมภาษณ   
การเก็บตัวอยาง  เพื่อนํามาวิเคราะห  จําแนก  หรือหาความสัมพันธ 
การสํารวจตรวจสอบ  (Scientific  Investigation) 
 เปนวิธีการหาความรูทางวิทยาศาสตร  โดยผานการรวบรวมขอมูล  ใชความคิดที่มีเหตุผลในการ
ตั้งสมมติฐาน  อธิบายและแปลความหมายขอมูล  การสํารวจตรวจสอบทําไดหลายวิธี  เชน    การสังเกต  
การสํารวจ  การทดลอง  เปนตน 
ความเขาใจ  (Understanding) 
 เปนระดับของผลการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถอธิบาย  เปรียบเทียบ  แยกประเภท  ยกตัวอยาง  
เขียนแผนภาพ  เลือกระบุ    เลือกใชเกี่ยวกับเรื่องตาง ๆ  
จิตวิทยาศาสตร  (Scientific  mind / Scientific  attitudes) 
 เปนคุณลักษณะหรือลักษณะนิสัยของบุคคลที่เกิดขึ้นจากการศึกษาหาความรูโดยใชกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร     จิตวิทยาศาสตร  ประกอบดวยคุณลักษณะตาง ๆ   ไดแก  ความสนใจใฝรู  ความ
มุงมั่น  อดทน  รอบคอบ  ความรับผิดชอบ  ความซื่อสัตย  ประหยัด  การรวมแสดงความคิดเห็นและ
ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น  ความมีเหตุผล  การทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางสรางสรรค 
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เจตคติตอวิทยาศาสตร  (Attitudes  Toward  Sciences) 
 เปนความรูสึกของบุคคลตอวิทยาศาสตร  ซึ่งเปนผลจากการเรียนรูวิทยาศาสตรโดยผานกิจกรรมที่
หลากหลาย  ความรูสึกดังกลาว  เชน  ความสนใจ   ความชอบ  การเห็นความสําคัญและคุณคา 
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การวัดและประเมินผล 
หลักการในการประเมินผลการเรียน 

 
หมวดที่  1  หลักการวัดและประเมินผลการเรียน 

 ขอ 6   การประเมินผลการเรียนใหเปนไปตามหลักการในตอไปนี้ 
  6.1  สถานศึกษาเปนผูรับผิดชอบประเมินผลการเรียนของผูเรียนโดยความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการ 
  6.2  การวัดและประเมินผลการเรียนตองสอดคลองและครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู
และตัวชี้วัดที่กําหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 
  6.3  การประเมินผลการเรียนตองประกอบดวย  การประเมินเพื่อปรับปรุงพัฒนาผูเรียน  
การจัดการเรียนการสอน  และการประเมินผลเพื่อตัดสินผลการเรียน 
  6.4  การประเมินผลเปนสวนหนึ่งของกระบวนการจัดการเรียนการสอนตองดําเนินการ
ดวยวิธีการที่หลากหลาย เหมาะสมกับสิ่งที่ตองการวัด  ธรรมชาติของรายวิชา  และระดับชั้น 
  6.5  ใหมีการประเมินความสามารถของผูเรียนในการอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียนใน
แตละชั้น 
  6.6  ใหมีการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนในแตละชั้น 
  6.7  ใหมีการประเมินคุณภาพผูเรียนในระดับชาติในแตละชวงชั้น 
  6.8  เปดโอกาสใหผูเรียนตรวจสอบผลการประเมินการเรียนได 
  6.9  ใหมีการเทียบโอนผลการเรียนระหวางสถานศึกษาและรูปแบบการศึกษาตาง ๆ 
 

หมวดที่  2  วิธีการวัดและประเมินผลการเรียน 
 ขอ 7   การวัดและประเมินผลการเรียนรู  เปนกระบวนการที่ใหผูสอนใชพัฒนาคุณภาพผูเรียน
เพื่อใหไดขอมูลสารสนเทศ  ที่แสดงพัฒนาการความกาวหนาและความสําเร็จทางการเรียนของผูเรียน  ให
เปนการประเมินเพ่ือปรับปรุงการเรียนมากกวาการตัดสินผลการเรียน  ประกอบดวย 
  7.1 การประเมินผลระดับชั้นเรียนเปนการวัดความกาวหนาทั้งดานความรู  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่พึงประสงค 
  7.2  การประเมินผลระดับสถานศึกษาเพื่อตรวจสอบความกาวหนา  การเรียนรูเปนรายป  
และชวงชั้น  สําหรับสถานศึกษานําขอมูลที่ไดใชเปนแนวทางในการปรับปรุงและการพัฒนาการเรียนการ
สอนและคุณภาพของผูเรียนใหเปนไปตามมาตรฐานการเรียนรู  รวมทั้งพิจารณาตัดสินการเลื่อนชวงชั้น 
  7.3 การประเมินผลระดับเขตพื้นที่การศึกษา  เปนการประเมินดวยแบบประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เปนมาตรฐาน  เพื่อตรวจสอบคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาและคุณภาพ
การศึกษาของชาติ  สําหรับนําผลการประเมินไปวางแผนดําเนินการปรับปรุงแกไขการจัดการเรียนการสอน  
และพัฒนาการผูเรียนใหไดมาตรฐาน 
  7.4  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับชาติ  เปนการประเมินดวยแบบประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เปนมาตรฐานระดับชาติ  เพื่อตรวจสอบคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาและ
คุณภาพการศึกษาของชาติ  สําหรับนําผลการประเมินไปวางแผนดําเนินการปรับปรุงแกไขการจัดการเรียน
การสอน  และพัฒนาการผูเรียนใหไดมาตรฐาน 
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  7.5 การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียน  เปนการประเมินเพื่อสรุปความสําเร็จในการ
เรียนรูของผูเรียนในการจบชวงชั้นและจบหลักสูตรการศึกษาในระดับตางๆ  ซึ่งจะทําใหผูเรียนไดรับการ
รับรองความรูและวุฒิการศึกษาจากสถานศึกษา 

ขอ 8   แนวดําเนินการประเมินผลการเรียนของสถานศึกษา 
 เพื่อใหการวัดและประเมินผลการเรียนของสถานศึกษาสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  มีการดําเนินการตามหลักการกระจายอํานาจมีการประเมินผูเรียนตาม
หลักการวัดและประเมินผลการเรียน  มีการตรวจสอบและกํากับติดตามประเมินคุณภาพการประเมินผล
การเรียนอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ  จึงกําหนดแนวดําเนินการวัดและประเมินผลการเรียนของ
สถานศึกษา  ดังนี้ 
  8.1 สถานศึกษาโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการของสถานศึกษา  โดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  กําหนดรูปแบบ  ระบบและระเบียบประเมินผล
ของสถานศึกษา  เพื่อใชเปนแนวปฏิบัติในการประเมินผลการเรียนของสถานศึกษา 
  8.2 สถานศึกษาโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการของสถานศึกษา  กําหนด
ตัวชี้วัดในแตละรายวิชา  และแตละกลุมสาระการเรียนรูโดยวิเคราะหจากมาตรฐานการเรียนรู  คุณลักษณะ
อันพึงประสงคและมาตรฐานการอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียนและหลักสูตรระดับทองถิ่น  เพื่อใชเปน
เปาหมายในการวัดและประเมินผลการเรียนรูรายภาค 
  8.3 คณะอนุกรรมการระดับกลุมวิชาใหความเห็นชอบของรูปแบบ  วิธีการ  เครื่องมือ
สําหรับการประเมิน  และผลการตัดสินการประเมินผลการเรียนรายวิชาของผูสอน 
  8.4 ผูสอนจัดการเรียนการสอน  ตรวจสอบพัฒนาการของผูเรียน  และประเมินสรุป
ผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนดวยวิธีการหลากหลายตามสภาพจริง  โดยนําตัวชี้วัด  ไปใชเปนขอมูลรวมกับการ
ประเมินปลายภาค 
  8.5 หัวหนาสถานศึกษาอนุมัติผลการเรียนปลายภาค และการผาน  จบการศึกษา 
  8.6 สถานศึกษาจัดทํารายงานผลการดําเนินการประเมินผลการเรียนประจําปโดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการของสถานศึกษา  เสนอตอคณะกรรมการ
สถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 ขอ 9   ใหมีการประเมินผลการเรียนในดานตางๆ  ประกอบดวย 
  9.1 การประเมินผลการเรียนในแตละรายวิชาของแตละกลุมสาระการเรียนรูซึ่ ง
สถานศึกษาวิเคราะหจากมาตรฐานการเรียนรู  และตัวชี้วัด  การประเมินรายวิชาใหตัดสินผลการประเมิน
เปนระดับผลการเรียน  8  ระดับ  ดังนี้ 
   “4” หมายถึง    ผลการเรียนดีเยี่ยม 
   “3.5” หมายถึง    ผลการเรียนดีมาก 
   “3” หมายถึง    ผลการเรียนดี 
   “2.5” หมายถึง     ผลการเรียนคอนขางดี 
   “2” หมายถึง    ผลการเรียนนาพอใจ 
   “1.5” หมายถึง    ผลการเรียนพอใช 
   “1” หมายถึง    ผลการเรียนผานเกณฑขั้นต่ําที่กําหนด 
   “0” หมายถึง    ผลการเรียนต่ํากวาเกณฑขั้นต่ําที่กําหนด 
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  9.2  การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน  ประกอบดวย  กิจกรรมแนะแนว  กิจกรรม
นักเรียนและกิจกรรมบําเพ็ญเพื่อสาธารณประโยชน  การรวมกิจกรรมพัฒนาผูเรียนเปนการประเมิน
ความสามารถและพัฒนาการของผูเรียน  ในการเขารวมกิจกรรมพัฒนาผูเรียนในแตละภาคเรียนตามเกณฑ
ของแตละกิจกรรม  และตัดสินผลการประเมินเปน  2  ระดับ  ดังนี้ 
   “ผาน”  หมายถึง     ผานเกณฑที่สถานศึกษากําหนด 
   “ไมผาน” หมายถึง     ไมผานเกณฑที่สถานศึกษากําหนด 
  9.3  การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค  เปนการประเมินพัฒนาทางดานคุณธรรม  
จริยธรรม  คานิยม  และคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน  ตามคุณลักษณะท่ีสถานศึกษากําหนด  การ
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคจะประเมินเปนรายคุณลักษณะทุกภาคเรียน  และตัดสินผลการประเมิน
เปน  4  ระดับ  ดังนี้ 
  ดีเยี่ยม หมายถึง     ผูเรียนมีพฤติกรรมตามตัวบงชี้ผานเกณฑ  รอยละ 80 – 100 

 ของจํานวนตัวบงชี้คุณลักษณะนั้นๆ  แสดงวาผูเรียนมีคุณลักษณะ 
 นั้นๆ  จนสามารถเปนแบบอยางแกผูอื่นได 

  ดี หมายถึง     ผูเรียนมีพฤติกรรมตามตัวบงชี้ผานเกณฑ  รอยละ 65 – 79 
 ของจํานวนตัวบงชี้คุณลักษณะนั้นๆ  แสดงวาผูเรียนมีคุณลักษณะ 
 นั้นๆ  ดวยการปฏิบัติดวยความเต็มใจ 

  ผาน หมายถึง     ผูเรียนมีพฤติกรรมตามตัวบงชี้ผานเกณฑ  รอยละ 50 – 64 
         ของจํานวนตัวบงชี้คุณลักษณะนั้นๆ  ไดปฏิบัติตนดวยความ 
         พยายามปฏิบัติตนตามคําแนะนํา 
  ไมผาน หมายถึง     ผูเรียนมีพฤติกรรมตามตัวบงชี้ผานเกณฑ  ต่ํากวารอยละ 50 
         ของจํานวนตัวบงชี้ในคุณลักษณะนั้น  แสดงวาผูเรียนมีคุณลักษณะ 
         นั้นๆ  ตองมีผูอื่นคอยกระตุนเตือน 

เมื่อเลื่อนชั้นจะพิจารณาจากผลการประเมิน  ดีเยี่ยม, ดี, ผาน  โดยตองมีผลการประเมินอยูใน
ระดับ  “ผาน”  ขึ้นไป 
  9.4  การประเมินความสามารถอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียน  เปนการประเมินทักษะ
การคิดและการถายทอดความคิดดวยทักษะการอาน  การคิด  วิเคราะห  ตามเงื่อนไข  และวิธีการที่
สถานศึกษากําหนดและตัดสินผลการประเมินเปน  4  ระดับ  ดังนี้ 
   -  ดีเยี่ยม 
   -  ดี 
   -  ผาน 
   -  ไมผาน 

เมื่อเลื่อนชั้นจะพิจารณาจากผลการประเมิน    ดีเยี่ยม, ด,ี ผาน  โดยตองมีผลการประเมินอยูใน
ระดับ  “ผาน”  ขึ้นไป 
  9.5 การตัดสินผลการเรียนเลื่อนชั้น  เปนการนําผลการประเมินในดานตางๆ  มาประมวล
สรุปเพื่อตัดสินใหผูเรียนผานระดับตางๆ  ตามเกณฑการตัดสินผลการเรียนแตละระดับชั้น 
 ขอ 10 เกณฑการตัดสินผลการเรียนจบหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อใหผูเรียนหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐานที่ผานการศึกษาแตละชั้น  และจบหลักสูตรสถานศึกษาครบถวนตามโครงสรางของหลักสูตรของ
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สถานศึกษา  และมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาจึงกําหนดเกณฑการตัดสินผลการเรียน  การจบ
หลักสูตรการศึกษาภาคบังคับไวดังนี้ 
  10.1  เกณฑการจบระดับประถมศึกษา 
    (1)  ผูเรียนเรียนรายวิชาพื้นฐาน  และรายวิชา/เพิ่มเติมตามโครงสรางเวลาเรียน  ที่
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานกําหนด 
    (2) ผู เรียนตองมีผลการประเมินรายวิชาพื้นฐาน  ผานเกณฑการประเมินตามที่
สถานศึกษากําหนด 
    (3)  ผูเรียนมีผลการประเมินการอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียนในระดับผานเกณฑการ
ประเมินตามทีส่ถานศึกษากําหนด 
   (4)   ผูเรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคในระดับผานเกณฑการประเมิน
ตามที่สถานศึกษากําหนด 
   (5)   ผูเรียนเขารวมกิจกรรมพัฒนาผูเรียนและมีผลการประเมินผานเกณฑการประเมิน
ตามที่สถานศึกษากําหนด 
   

หมวดที่  3  เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียน 
 ขอ 11 การตัดสินผลการเรียนใหถือปฏิบัติดังนี้ 
  11.1  พิจารณาตัดสินวา  ผูเรียนผานเกณฑการประเมินรายวิชาตามกลุมสาระการเรียนรู
ทั้ง  8  กลุม  และไดรับผลการเรียน  1 ถึง 4 
  11.2  การตัดสินพิจารณาวาผูเรียนจะนับจํานวนชั่วโมง / จํานวนหนวยกิตจะตองไดรับผล
การเรียน  1 ถึง 4 
  11.3  ไดรับการประเมินการอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียน  เปนรายภาค  และนําไป
ตัดสินการเลื่อนชั้น  โดยถาผานเกณฑที่สถานศึกษากําหนดใหไดผลการประเมินเปนดีเยี่ยม  ดี  และผาน  
ถาไมผานเกณฑการประเมิน  ใหไดผลการประเมิน  “ไมผาน” 
  11.4  ไดรับการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนเปนรายภาค  และนําไป
ตัดสินการเลื่อนชั้น  โดยถาผานเกณฑที่สถานศึกษากําหนดใหไดผลการประเมินเปนดีเยี่ยม  ดี  และผาน  
ถาไมผานเกณฑการประเมินใหไดผลการประเมินเปน  “ไมผาน” 
  11.5  ไดรับการตัดสินการเขารวมกิจกรรมพัฒนาผูเรียนเปนรายภาคโดยถาผานเกณฑการ
ประเมินใหไดผลประเมินเปน  “ผ”  และถาไมผานเกณฑใหผลประเมินได  “มผ” 
  11.6  วัดผลปลายภาคเฉพาะผูมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไมนอยกวารอยละ  80  ของ
เวลาเรียนในรายวิชานั้น  ใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการกลุมสาระการเรียนรู  เสนอผานคณะ
กรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการเห็นชอบ  และเสนอผูบริหารสถานศึกษาอนุมัต ิ
  11.7  ผูเรียนที่มีเวลาเรียนไมถึงรอยละ  80  ของเวลาเรียนในรายวิชานั้น  และไมไดรับ
การผอนผันใหเขารับการวัดผลปลายภาคเรียนใหไดผลการเรียน  “มส” 
  11.8  ผูเรียนที่มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑที่สถานศึกษากําหนดใหไดระดับผลการเรียน  
“0” 
  11.9  ผูเรียนที่ทุจริตในการสอบหรือทุจริตในงานที่มอบหมายใหทําในรายวิชาใด  ครั้งใด  
ก็ตาม  ใหไดคะแนน  “0”  ในครั้งนั้น 
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  11.10  ผูเรียนที่ไมไดวัดผลรายภาค  ไมไดสงงานที่ไดรับมอบหมายใหทํา  หรือมีเหตุ
สุดวิสัยที่ทําใหประเมินผลการเรียนไมได  ใหไดผลการเรียน  “ร” 
 กรณีที่ผู เรียนไดผลการเรียน “ร” เพราะไมสงงานนั้น  จะตองไดรับความเห็นชอบจาก
คณะอนุกรรมการกลุมสาระการเรียนรู 
 

 ขอ 12   การเปลี่ยนผลการเรียนใหถือปฏิบัติดังนี้ 
  12.1  การเปลี่ยนผลการเรียน  “0” 
  ควรจัดใหมีการสอนซอมเสริมในตัวชี้วัดที่ผูเรียนสอบไมผานกอน  แลวจึงสอบแกตัวให
และใหสอบแกตัวไดไมเกิน  2  ครั้ง  ทั้งนี้ตองดําเนินการใหเสร็จสิ้นภายในปการศึกษานั้น 
  ถาผูเรียนไมดําเนินการสอบแกตัวตามระยะเวลาที่กําหนดไวนี้  ใหอยูในดุลยพินิจของ
สถานศึกษาที่จะพิจารณาขยายเวลาออกไปอีกไมเกิน  1  ภาคเรียน 
  ถาสอบแกตัว  2  ครั้งแลว  ยังไดระดับผลการเรียน  “0”  อีกใหแตงตั้งคณะกรรมการ
ดําเนินการเกี่ยวกับการแกผลการเรียนของผูเรียนโดยปฏิบัติดังนี้ 
       1)  ใหเรียนซ้ํารายวิชาถาเปนรายวิชาพื้นฐาน 
       2) ใหเรียนซ้ําหรือเปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม  ถาเปนรายวิชาเพิ่มเติม  โดยใหอยูในดุลย
พินิจของสถานศึกษา 
  ในกรณีที่เปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม  ใหหมายเหตุในระเบียนแสดงผลการเรียนวาเรียนแทน
รายวิชาใด 
  12.2  การเปลี่ยนผลการเรียน  “ร” 
  การเปลี่ยนผลการเรียน  “ร”   มี  2  กรณี  ดังนี้ 
  1)  มีเหตุสุดวิสัย  ทําให  ประเมินผลการเรียนไมได  เชน  เจ็บปวย  เมื่อผูเรียนไดเขาสอบ
หรือสงผลงานที่ติดคางอยูเสร็จเรียบรอย  หรือแกปญหาเสร็จสิ้นแลว  ใหไดระดับผลการเรียนตามปกติ  
(ตั้งแต  0 – 4) 
  2)  ถาสถานศึกษาพิจารณาแลวเห็นวาไมใชเหตุสุดวิสัย  เมือ่ผูเรียนไดเขาสอบ  หรือสงผล
งานที่ติดคางอยูเสร็จเรียบรอย  หรือแกปญหาเสร็จสิ้นแลว  ใหไดระดับผลการเรียนไมเกิน  “1” 
  การเปลี่ยนผลการเรียน “ร” ใหดําเนินการแกไขตามสาเหตุใหเสร็จสิ้นภายในปการศึกษา
นั้น  ถาผูเรียนไมมาดําเนินการแก  “ร”  ตามระยะเวลาที่กําหนดไวใหเรียนซ้ํารายวิชา  ยกเวนมีเหตุสุดวิสัย  
ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะขยายเวลาการแก  “ร”  ออกไปอีกไมเกิน 1 ภาคเรียนแตเมื่อพน
กําหนดนี้แลวใหปฏิบัติดังนี้ 
  (1)  ใหเรียนซ้ํารายวิชา  ถาเปนรายวิชาพื้นฐาน 
  (2) ใหเรียนซ้ําหรือเปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม  ถาเปนรายวิชาเพิ่มเติม  โดยใหอยูในดุลย
พินิจของสถานศึกษา 
  ในกรณีที่เปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม ใหหมายเหตุในระเบียนแสดงผลการเรียนวา  เรียน
แทนรายวิชาใด 
  12.3  การเปลี่ยนผลการเรียน  “มส” 
  การเปลี่ยนผลการเรียน  “มส”  มี  2  กรณี  ดังนี้ 
  1)  กรณีผูเรียนไดผลการเรียน  “มส”  เพราะมีเวลาเรียนไมถึงรอยละ  80  แตมีเวลาเรียน
ไมนอยกวารอยละ  60  ของเวลาเรียนทั้งหมด  ใหสถานศึกษาจัดใหเรียนเพิ่มเติมโดยใชชั่วโมงสอนซอมเสริม  
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หรือเวลาวาง  หรือวันหยุด  หรือมอบหมายงานใหทํา  จนมีเวลาเรียนครบตามที่กําหนดไวสําหรับรายวิชา
นั้นแลวจึงใหสอบเปนกรณีพิเศษ  ผลการสอบแก  “มส”  ใหไดระดับผลการเรียนไมเกิน  “1”  การแก  
“มส”  กรณีนี้ใหกระทําใหเสร็จสิ้นในปการศึกษานั้น  ถาผูเรียนไมมาดําเนินการแก  “มส”  ตามระยะเวลา
ที่กําหนดไวนี้ใหเรียนซ้ํา  ยกเวน  มีเหตุสุดวิสัย  ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะขยายเวลาการแก  
“มส”  ออกไปอีกไมเกิน  1  ภาคเรียน  แตเมื่อพนกําหนดนี้แลว  ใหปฏิบัติดังนี้ 
  -   ใหเรียนซ้ํารายวิชา  ถาเปนรายวิชาพื้นฐาน 
  -   ใหเรียนซ้ําหรือเปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม  ถาเปนรายวิชาเพิ่มเติมโดยใหอยูในดุลยพินิจ
ของสถานศึกษา 
  2)  กรณีผูเรียนไดผลการเรียน  “มส”  และมีเวลาเรียนนอยกวารอยละ  60  ของเวลา
เรียนทั้งหมด  ใหสถานศึกษาจัดใหเรียนซ้ําในรายวิชาพื้นฐานและรายวิชาเพิ่มเติม  หรือเปลี่ยนรายวิชาใหม
ได  สําหรับรายวิชาเพิม่เติมเทานั้น 
  ในกรณีท่ีเปลี่ยนรายวิชาเรียนใหม  ใหหมายเหตุในระเบียนแสดงผลการเรียนวาเรียนแทน
รายวิชาใด 
  ในกรณีภาคเรียนที่  2  หากผูเรียนยังมีผลการเรียน  “0”  “ร”  “มส”  ใหดําเนินการให
เสร็จสิ้นกอนเปดเรียนปการศึกษาถัดไป  สถานศึกษาอาจเปดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนเพื่อแกไขผล
การเรียนของผูเรียนได ทั้งนี้ โดยสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา/ตนสังกัดควรเปนผูพิจารณาประสานใหมีการ
ดําเนินการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนเพื่อแกไขผลการเรียนของผูเรียน   
  12.4  การเปลี่ยนผลการเรียน  “มผ” 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  กําหนดใหผูเรียนเขารวม
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  3  กิจกรรม  คือ  1) กิจกรรมแนะแนว  2) กิจกรรมนักเรียน  ซึ่งประกอบดวย 
กิจกรรม  ลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผูบําเพ็ญประโยชน หรือกิจกรรมชมรม โดยผูเรียนเลือกอยางใดอยาง
หนึ่ง  1  กิจกรรมและเลือกเขารวมกิจกรรมชุมนุม  หรือชมรมอีก 1 กิจกรรม  3) กิจกรรมเพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน 
  ในกรณีที่ผูเรียนไดผลการเรียน  “มผ”  สถานศึกษาตองจัดซอมเสริมใหผูเรียนทํากิจกรรม
จนครบตามเวลาที่กําหนด  หรือปฏิบัติกิจกรรมเพื่อพัฒนาคณุลักษณะที่ตองปรับปรุง  แกไข  แลวจึงเปลี่ยน
ผลการเรียนจาก  “มผ”  เปน  “ผ”  ทั้งนี้ดําเนินการใหเสร็จสิ้นภายในปการศึกษานั้  ยกเวนมีเหตุสุดวิสัย
ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษา 
  12.5  การเปลี่ยนแปลงผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค  ระดับ  “ไมผาน”  ให
คณะกรรมการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคดําเนินการจัดกิจกรรมซอมเสริม  ปรับปรุงแกไข  หรือ
ตามวิธีการที่คณะกรรมการกําหนด  เพื่อใหผูเรียนผานเกณฑที่สถานศึกษากําหนด 
 
 13.   การตัดสินใหผูเรียนเลื่อนชั้น / ซ้ําชั้นระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
  1)  ตัดสินผลการเรียนเปนรายวิชา  ผูเรียนตองมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไมนอยกวารอย
ละ  80  ของเวลาเรียนทั้งหมดในรายวิชานั้นๆ 
  2)  ผูเรียนตองไดรับการประเมินทุกตัวชี้วัด  และผานตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด  
คือ  ตัวชี้วัดที่ตองผาน  ไมนอยกวารอยละ  60  ของแตละรายวิชา 
  3)  ผูเรียนตองไดรับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
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  4)  ผูเรียนตองไดรับการประเมิน  และมีผลการประเมินผานตามเกณฑที่สถานศึกษา
กําหนด  ในการอาน  คิดวิเคราะหและเขียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค  และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
 ถาผูเรียนไมผานใหดําเนินการสอนซอมเสริม  แลวทําการประเมินจนผูเรียนสามารถผานเกณฑการ
ประเมินที่สถานศึกษากําหนด 
  13.1  การเลื่อนชั้น 
  ผูเรียนจะไดรับการตัดสินผลการเรียนทุกภาคเรียนและไดรับการเลื่อนชั้นเมื่อสิ้นป
การศึกษาโดยมีคุณสมบัติตามเกณฑ  ดังนี้ 
  1)  รายวิชาพื้นฐาน  ไดรับการตัดสินผลการเรียนผานทุกรายวิชา 
  2)  รายวิชาเพิ่มเติม  ไดรับการตัดสินผลการเรียนผานตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด 
  3)  ผูเรียนตองรับการประเมินและมีผลการประเมินผานตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด
ในการอาน  คิดวิเคราะหและเขียน  คุณลักษณะอันพึงประสงคและกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
  4)  ระดับผลการเรียนเฉลี่ยในปการศึกษานั้นควรไดไมต่ํากวา  1.00   
  ทั้งนี้รายวิชาใดที่ไมผานเกณฑการประเมิน  สถานศึกษาสามารถซอมเสริมผูเรียนใหไดรับ
การแกไขในภาคเรียนถัดไป 
  13.2  การเรียนซ้ํา 
  สถานศึกษาจะจัดใหผูเรียนเรียนซ้ําใน  2  กรณี  ดังนี้ 
  กรณีท่ี  1  เรียนซ้ํารายวิชา  หากผูเรียนไดรับการสอนซอมเสริมและสอบแกตัว  2  ครั้ง
แลวไมผานเกณฑการประเมิน  ใหเรียนซ้ํารายวิชานั้น  ทั้งนี้ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาในการจัดให
เรียนซ้ําในชวงใดชวงหนึ่งที่สถานศึกษาเห็นวาเหมาะสม  เชน  พักกลางวัน  วนัหยุด  ชั่วโมงวางหลังเลิก
เรียน  ภาคฤดูรอน  เปนตน 
  กรณีท่ี  2  เรียนซ้ําชั้น  มี  2  ลักษณะ  คือ 
  -  ผูเรียนมีระดับผลการเรียนเฉลี่ยในปการศึกษานั้นต่ํากวา  1.00  และมีแนวโนมวาจะ
เปนปญหาตอการเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น 

- ผูเรียนมีผลการเรียน  0, ร, มส  เกินครึ่งหนึ่งของรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนในป
การศึกษานั้น 

ทั้งนี้  หากเกิดลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  หรือทั้ง  2  ลักษณะใหสถานศึกษาแตงตั้ง
คณะกรรมการการพิจารณา  หากเห็นวาไมมีเหตุผลอันสมควรก็ใหซ้ําชั้น  โดยยกเลิกผลการเรียนเดิมและ
ใหใชผลการเรียนใหมแทน  หากพิจารณาแลวไมตองเรียนซ้ําชั้น  ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาในการ
แกไขผลการเรียน 
  13.3  การสอนซอมเสริม 
  การสอนซอมเสริม  เปนสวนหนึ่งของกระบวนการจัดการเรียนรูและเปนการใหโอกาสแก
ผูเรียนใหมีเวลาเรียนรูสิ่งตางๆ เพิ่มขึ้น  จนสามารถบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัดที่กําหนดไว    
การสอนซอมเสริมเปนการสอนกรณีพิเศษนอกเหนือไปจากการสอนตามแผนจัดการเรียนรูปกติเพื่อแกไข
ขอบกพรองที่พบในผูเรียน  โดยจัดกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายและคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคลของผูเรียน 
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  การสอนซอมเสริมสามารถดําเนินการไดในกรณีดังตอไปนี้ 
  1)  ผูเรียนมีความรู/ทักษะพ้ืนฐานไมเพียงพอที่จะศึกษาในแตละรายวิชานั้น  ควรจัดการ
ซอมเสริม  ปรับความรู/ทักษะพ้ืนฐาน 
  2)  การประเมินระหวางเรียน  ผูเรียนไมสามารถแสดงความรู  ทักษะกระบวนการหรือ 
เจตคติ/คุณลักษณะที่กําหนดไวตามมาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
  3)  ผลการเรียนไมถึงเกณฑ  และ/หรือต่ํากวาเกณฑการประเมิน  โดยผูเรียนไดระดับผล
การเรียน  “0”  ตองจัดการสอนซอมเสริมกอนจะใหผูเรียนสอบแกตัว 
  4)  ผูเรียนมีผลการเรียนไมผาน  สามารถจัดสอนซอมเสริมในภาคฤดูรอน  ทั้งนี้ใหอยูใน
ดุลยพินิจของสถานศึกษา 
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คณะผูจัดทํา 
คณะอนุกรรมการกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 
คณะที่ปรึกษา 
1.  นายกฤษณ  โชติมุข   ผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนบานชองพลี 
2.  นางสาวธนัชญา  ภาชนะทอง  รองผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนบานชองพลี 
3.  นายวินัย จางแสง       ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 
คณะผูจัดทํา 
1.  นางสาวขนิษฐา  ละงู  ครู  โรงเรียนบานชองพลี  หัวหนา 
2.  นายวิษณุ  ไวยเจริญ   ครู  โรงเรียนบานชองพลี  ผูชวย 
3.  นายกันตกวี  วะจิดี   ครู  โรงเรียนบานชองพลี  ผูชวย 
4.  นายอัสดีน  คงหัด    ครู  โรงเรียนบานชองพลี  ผูชวย 
5.  นางวนิดา  มวยดี   ครู  โรงเรียนบานชองพลี  ผูชวย 
6.  นางสาวพนิดา ในทอน  ผูชวยครู วิชาเอกวิทยาศาสตร ผูชวย 
 
 
 
 
 


